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KAUNO LOPŠELIO-DARŽELIO „VYTURĖLIS“ IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

FORMALIEJI DUOMENYS APIE ĮSTAIGĄ
Švietimo teikėjo pavadinimas - Kauno lopšelis-darželis „Vyturėlis“

Teisinė forma - Kauno miesto savivaldybės biudžetinė įstaiga
Grupė - neformaliojo švietimo mokykla. Kodas – 3160

Tipas - lopšelis-darželis, kodas 3164

Darbo forma   - dieninė 

Veiklos pradžia - 1986 m. sausio mėn. 1 d.

Teikiamos paslaugos - ikimokyklinis ir priešmokyklinis ugdymas

Mokomoji kalba - lietuvių

Įstaigos kodas - 191643256
Adresas - Kalniečių g. 214,49409 Kaunas

Telefonas - (37) 386742; 386759

Elektroninis paštas - ldv@vyturelis.kaunas.lm.lt
Interneto svetainės adresas – http://vytureliskaunas.lt/
Programa skirta vaikams nuo 2 iki 6 metų. Ugdymo programos turinys sudarytas taip, kad jį būtų galima lanksčiai taikyti atsižvelgiant į kiekvieno vaiko individualius poreikius, teikti siūlymus ir rinktis veiklą pagal savo interesus bei poreikius. 
MOKYTOJŲ IR KITŲ SPECIALISTŲ PASIRENGIMAS
Įstaigoje dirba mokytojai, gebantys kokybiškai ir inovatyviai ugdyti šiuolaikinį vaiką, nes puikiai išmano naujausias ugdymo strategijas. Mokytojai suvokia savo misiją – būti vaiko pagalbininku, patarėju, padedančiu jam augti, bręsti, skleistis, tobulėti, besistengiančiu pažinti kiekvieno vaiko individualybę, pasirinkti ir taikyti tinkamas ugdymo strategijas, gebėti sukurti grupėje psichologiškai saugią aplinką, matyti vaiko ugdymo perspektyvą, profesionaliai organizuoti ugdymo ir ugdymosi procesą, palaikyti ir stiprinti vaiko galias, tinkamai vertinti jo pasiekimus bei daromą pažangą. Kvalifikuota  mokytojų komanda geba įvertinti ir ugdyti šiuolaikinio vaiko kompetencijas, suteikti kvalifikuotą pagalbą atsižvelgiant į individualius ir specialiuosius vaikų poreikius, galimybes priimti jį tokį, koks jis yra. Mokytojai vieningai laikosi nuostatos, kad svarbiausia yra užtikrinti aktyvų vaiko dalyvavimą įstaigos gyvenime ir suteikti galimybę dalyvauti, priimant sprendimus, liečiančius jo gyvenimą darželyje. Vaikai turi galimybę reikšti savo nuomonę, teikti siūlymus ir rinktis veiklą pagal savo interesus bei poreikius.
Didelis dėmesys skiriamas personalo profesinės kompetencijos tobulinimui, tėvų švietimui. Mokytojai dalinasi inovatyvia vaikų ugdymo patirtimi su miesto ir šalies pedagogais, skatina pedagogus naujų ugdymo metodų ir formų paieškai, nuolat kelia profesinę kvalifikaciją dalyvaudami mokymuose, seminaruose, kursuose. 

VAIKŲ UGDYMĄ REGLAMENTUOJANTYS DOKUMENTAI
Kauno lopšelis-darželis „Vyturėlis“ savo veiklą grindžia Lietuvos Respublikos Konstitucija, Vaiko teisių konvencija (1995), Valstybinės švietimo strategijos 2013-2022 metų nuostatatais ir šių nuostatų įgyvendinimo programa (2013), Lietuvos Respublikos Švietimo ir kitais įstatymais, Lietuvos Respublikos Vyriausybės nutarimais, Lietuvos Respublikos Seimo patvirtinta Vaiko gerovės valstybės politikos koncepcija (2003), Geros mokyklos koncepcija (2015), Ikimokyklinio ugdymo metodinėmis rekomendacijimis (2015), Ikimokyklinio amžiaus vaikų pasiekimų aprašu (2014), Lietuvos Respublikos švietimo ir mokslo ministerijos teisės aktais ir Reikalavimų valstybinių ir savivaldybių mokyklų nuostatoms pagrindu parengtais lopšelio-darželio „Vyturėlis“ nuostatais, strateginiu planu. 

POŽIŪRIS Į VAIKĄ IR JO UGDYMĄ
Lopšelio-darželio „Vyturėlis“ ugdymas organizuojamas remiantis humanistine filosofijos kryptimi, t. y. demokratiniais pedagogų ir vaikų santykiais. Pedagogų ir vaikų santykiai grindžiami pasitikėjimu ir pagarba. Stengiamasi pamatyti, kas vaikui tuo metu svarbiausia, kas vaikui rūpi, įsiklausyti į jo žodžius,  paskatinti vaiką išsakyti savo nuomonę ir į ją atsižvelgti, išgirsti jį. Vaikai turi galimybę daryti įtaką darželio kasdienei veiklai, t.y. jie gali spręsti, ką kurią dieną jiems veikti. Prioritetas teikiamas pačių vaikų iniciatyvai. Vaikai ir suaugę kartu kuria bendro gyvenimo įstaigoje taisykles, kurios padeda  ugdyti atsakomybę ir tarpusavio supratimą. 

Ugdymas grindžiamas šiuolaikinių psichologijos teorijų teiginiais: 

- kognityvine vaiko raidos teorija (J. Piaget), vertinančia vaiko mąstymo vystymąsi kaip biologinio įgimtumo ir įgytos patirties sintezę;

- psichologo A. Maslou teorija, kurioje pabrėžiamas vaiko unikalumas, poreikiai, sėkmės garantijos, savigarbos puoselėjimas ir saugojimas;

- L. Vygotskio artimiausio vystymosi zonos koncepcija, kurioje teigiama, kad vaikų vystymasis daro konstruktyvią pažangą padedant labiau patyrusiems asmenims. 
Siekiame pažinti kiekvieną vaiką, individualų jo raidos tempą. Suvokę svarbiausius jo poreikius ir galimybes, numatome individualius ugdymo(si) metodus. Skatiname vaiko savarankiškumą tose srityse, kur gebėjimai geriau susiformavę ir teikiame didesnę pagalbą mažiau išlavėjusių gebėjimų ugdymui. Specialiųjų ugdymosi poreikių turintiems vaikams teikiama korekcinė pagalba. Individualias vaikų ugdymosi problemas padeda spręsti Vaiko gerovės komisija. Dienos ritmas ir veikla lanksčiai derinami su vaiko poreikiais, interesais ir galimybėmis. 

UGDOMOSIOS VEIKLOS PRIORITETAS – sveikatos stiprinimas ir saugojimas, sveikos gyvensenos ugdymas. Sveikatingumo krypčiai įgyvendinti lopšelis-darţelis turi ypatingas sąlygas, nes yra puikiai įrengtas baseinas, sporto salė. Plaukimo užsiėmimai grūdina vaikus, jie tampa atsparesni peršalimo susirgimams. Aktyviai sportuojant vandenyje, vystosi vaiko judėjimo įgūdžiai. Plaukiojimas reguliuoja vaiko svorį, tam turi įtakos vandens temperatūra, pratimai, po baseino priimamas dušas. Baseine vaikai mokomi aktyvaus judėjimo vandenyje, kad vėliau galėtų saugiai elgtis ir judėti įvairiuose vandens telkiniuose. 

REGIONO SAVITUMAS 

Ugdymo programoje atsižvelgiama į reikšmingus geografinius, istorinius, kultūrinius, socialinius Kauno miesto bei Eigulių seniūnijos ypatumus. Dažniausiai vaikų lankomos vietos, tai šv. Jurgio Matulaičio vienuolynas, Eigulių biblioteka, Pilėnų progimnazija (vaikai dalyvauja bendrose sporto šventėse), Kalniečių parkas (vaikai gali tyrinėti, stebėti), Kleboniškio miškas (vaikai susipažįsta su miške augančiais medžiais, uogomis, grybais), Eigulių kapinės, Kauno miesto universitetinės klinikos, Kauno pilis, Rotušės aikštė, Santaka, Senamiestis, Soboras, Laisvės alėja, orouostas, Pažaislio vienuolynas, zoologijos sodas, T. Ivanausko zoologijos muziejus (organizuojami pažintiniai-meniniai projektai) ir kt.
UGDYMO ĮSTAIGOS SAVITUMAS 
Kauno lopšelis-darželis „Vyturėlis“ pastatytas pagal individualų architektės V. Balaišienės projektą: veikia baseinas, yra vidinis kiemelis, įrengti kabinetai specialiajam ugdymui. 

Lopšelyje-darželyje vyksta lankstus specialistų integravimasis į ugdymo procesą. Įstaigoje dirbantys logopedas, psichologas, meninio ugdymo mokytojai siekia užsiėmimus organizuoti taip, kad nepažeistų pedagoginio proceso vientisumo. Vyksta glaudus bendradarbiavimas su grupių pedagogais ir vaikų tėvais (globėjais).
Vaiko šeima įtraukiama į ugdymo procesą, siekiant padėti tėvams pasijusti kompetentingais (įgalinčiais) ugdyti savo vaiką ir matyti prasmę pačiame ugdymo procese. Nuolat siekiame, kad vaiko tėvai (globėjai) dalyvautų ugdymo procese ir taptų aktyviais bendruomenės nariais. Jie turi galimybę rinktis, kiek ir kaip dalyvauti darželio veikloje (pvz, siūlant idėjas, teikiant patarimus, kuriant grupės aplinką, dalyvaujant renginiuose, išvykose). Nuolat tariamės dėl individualių vaiko ugdymosi poreikių, veiksmingų ugdymo metodų taikymo. 

Šeimos ir pedagogų sąveikos laukiami rezultatai:

-   geresnis tarpusavio pažinimas ir pasitikėjimas;

- tėvų ir pedagogų lūkesčių ir tikslų, siejamų su vaiko pasiekimais pagrįstumas ir suderinamumas;

- ugdymo tikslų formavimas atsižvelgiant į tėvų prioritetus;

- bendras problemų sprendimas ir bendras sprendimų priėmimas.

Tėvų lūkesčiai išsiaiškinami pasitelkiant pagrindines šeimos ir pedagogų bendradarbiavimo formas: kasdieninis ryšys (tiesioginis ir netiesioginis), individualūs pokalbiai, ekskursijos, susirinkimai, disputai, šventės, popietės, tėvų nuomonių tyrimas. 

Ugdymo įstaigos savitumą lemia Reggio Emilia elementų taikymas. Taikomo metodo priemonės skatina vaikus eksperimentuoti, atrasti ir suvokti šviesos savybes, ieškoti ryšių su kitais bendrauti ir bendradarbiauti, didelis dėmesys skiriamas vaikų kūrybinių sugebėjimų lavinimui.
Įstaigoje integruotai ugdomi vaikai, turintys specialiųjų ugdymo(si) poreikių. Vaikams teikiama kompleksinė specialistų (logopedo, psichologo, menų, muzikos) pagalba ir paslaugos.  Įrengtas sensorinis centras, žaidimų lavinamasis kambarys (vaikams nuo 1 - 3 m.),. Aplinka pritaikyta sportavimui: atskira sporto salė, aikštynas, baseinas.
Dalyvaujame įvairių struktūrinių fondų organizuojamuose projektuose, pritraukiant investicijas įstaigos plėtros, ugdymo kokybės vystymui, kvalifikacijos, naujų įgūdžių ir kompetencijų įgijimui ir tobulinimui, socialinės atskirties prevencijai (skirtos rizikos grupės vaikams – specialiųjų ugdymosi poreikių).

Glaudžiai bendraujama ir bendradarbiavimo sutartys pasirašytos su: Kauno lopšeliais-darželiais „Spindulėlis“, „Žemyna“ „Liepaitė“, „Varpelis“, „Lakštutė“ „Mažylis“, „Kauno miesto „Pilėnų“ progimnazija“, Kauno miesto aplinkotyros centas, Algio Žikevičiaus saugaus vaiko mokykla, „Vytauto Didžiojo universiteto Edukologijos institutas“, „Lietuvos sporto universitetas“ „Kauno kolegijos J. Vienožinskio menų fakultetu (studentų profesinės veiklos praktikai atlikti);  Kauno kolegijos ekonomikos ir teisės fakultetu (studentų profesinės veiklos praktikai atlikti); Lietuvos Medicinos Studentų Asociacija (dėl visuomenės sveikatos projekto „Žaislų ligoninė“);, 

Perspektyva. Ikimokyklinio ugdymo programa bus atnaujinama, atsižvelgiant   lankančių įstaigą vaikų, šeimos poreikius ir ugdymo programos įsivertinimo rezultatus.
II. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Ikimokyklinio ugdymo turinys sudarytas remiantis šiais principais: 
· Integralumo – ugdymo turinys sudarytas parenkant ir siejant tarpusavyje visas ugdymo sritis, ir atsižvelgiant į to amžiaus tarpsnio vaiko visuminį pasaulio suvokimą.
· Humaniškumo - vaiko vertingumo, jo pasirinkimo laisvės ir atsakomybės teigimas.

· Tęstinumo – ikimokyklinio ugdymo turinys suderintas su priešmokyklinio ugdymo turiniu, siekiant, kad vaikas darniai pereitų nuo ugdymo(si) ikimokyklinėje grupėje prie ugdymosi priešmokyklinėje grupėje, o vėliau mokykloje. Programoje atsižvelgta į vaiko įgytą patirties ir gebėjimų lygmenį bei jo ugdymo(si) perspektyvą.
· Demokratiškumo principas: mokymasis grįsti gyvenimą įsisąmonintomis demokratinėmis vertybėmis, demokratinių santykių kūrimas ir jų laikymasis, visuotinis švietimo prieinamumas, doros, kaip būtino demokratijos pagrindo pripažinimas.

- Tautiškumo principas: įsipareigojimas Lietuvos kultūrai, rūpestis jos identiteto išsaugojimu, istoriniu tęstinumu. 

-  Atsinaujinimo principas: atvirumas kaitai ir kritiškas naujo priėmimas.

- Pedagoginio optimizmo principas – laikomasi nuostatos, kad ugdomi gali būti visi vaikai. Asmenys, turintys ypatingų ugdymosi poreikių, gali mokytis ir pasiekti gerų rezultatų.

- Ugdymo individualizavimo ir diferencijavimo principas – atsižvelgiama į vaiko individualius ypatumus, ieškoma poveikio priemonių, atitinkančių vaiko unikalumą, siekiant išvengti niveliacijos.

III. TIKSLAS IR UŽDAVINIAI

Tikslas –atsižvelgiant į pažangiausias mokslo ir visuomenės raidos tendencijas kurti sąlygas, padedančias vaikui tenkinti prigimtinius, kultūros, taip pat etninės, socialinius, pažintinius poreikius.
Uždaviniai:

· Pritaikant ir įgyvendinant ugdymo(si) turinį, padėti atsiskleisti individualiems vaikų poreikiams ir gebėjimams, kuriant saugią, funkcionalią, veikti skatinančią bei vaiko poreikius ir gebėjimus atitinkančią ugdymo(si) aplinką.
· Ugdyti vaiko kalbą kaip pagrindinę bendravimo ir saviraiškos priemonę, padėti pajusti kalbos groţį, išreikšti mintis, jausmus ir patirtį.
· Bendradarbiaujant su šeima ir visuomene plėsti vaiko supratimą apie aplinkinį pasaulį sudarant galimybes patirti pažinimo džiaugsmą, plėtoti intelektinius gebėjimus, sudarant sąlygas pačiam tyrinėti ir atrasti. 

· Ugdyti vaiko bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžius bendraujant su bendraamžiais ir suaugusiaisiais, pasitelkiant įvairias komunikavimo priemones bei kuriant dialogą. 

· Ugdyti vaikų estetinį suvokimą ir meninę raišką, palaikant vaikų spontaniškas, kūrybines idėjas.

· Saugoti ir stiprinti vaiko fizinę ir psichinę sveikatą, ugdyti sveikos ir saugios gyvensenos įgūdžius, tenkinti judėjimo poreikį bei skatinti fizinį aktyvumą. 

IV. UGDYMO TURINYS, METODAI, PRIEMONĖS
Programos turinys orientuotas į ankstyvojo ir ikimokyklinio amžiaus vaikų galimybes ir jų augimą, vaiko asmenybės brandinimą. Ugdymo turinys įgyvendinamas per visą vaiko buvimą grupėje: jam valgant, ruošiantis ilsėtis, eiti į lauką, bendraujant, spontaniškai žaidžiant ar dalyvaujant pedagogų organizuotoje veikloje. Turinys pedagogui leidžia kūrybingai organizuoti savo veiklą, ją įvertinti ir koreguoti, atsižvelgiant į kiekvieno vaiko amžių, jo patirtį, vaiko bei grupės individualumą, gali laisvai rinktis ugdymo(si) būdus, metodus, lanksčiai, kūrybiškai taikyti siūlomą ugdymo turinį: planuoti veiklą, parinkti ugdomąją medžiagą ir pan., įtraukti vaikus į veiklą, pasiūlyti idomią temą, idėją, problemą, sumanymą, ką būtų galima veikti, kurti, eksperementuoti, tirti, atrasti, pamatyti. Skatinti vaikus interpretuoti, išgirsti, išgyventi, apmąstyti, aktyviai veikti, dalyvaujant kartu su vaikais ir suaugusiais
Bendradarbiaudami su šeima pedagogai ugdymo turinį pritaiko individuliai vaikui ir vaikų grupei. Kasdienėje vaikų veikloje vienu metu plėtoja kelias tarpusavyje susijusias kompetencijas. Kompetencijos ir bendrieji gebėjimai ugdomi integraliai, vaiko spontaniškos ir pedagogo organizuotos vaiko veiklos metu, ne tik grupėse, bet ir renginiuose, sporto varžybose, kelionėse, išvykose, taip pat šeimoje.

Ugdymo turinys modeliuojamas per ikimokyklinio amžiaus vaikų gdymo (si) kompetencijas (komunikavimo, socialinė, pažinimo, sveikatos saugojimo, meninė kompetencijos), kurios apima 18 vaiko ugdymosi pasiekimų sričių. Ugdymo turinys įgyvendinamas per pedagogams rekomenduojamos temas. 
1 pav. Kompetencijų  jungimas į vaiko pasiekimų sritis.
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Kiekvieną kompetenciją sudaro ugdytinos vertybinės nuostatos, šį amžiaus tarpsnį atitinkantys gebėjimai, žinios, supratimas, vaiko patirtis. Visos šios kompetencijos glaudžiai tarpusavyje siejamos ir integruojamos.
2 pav. Vertybinės nuostatos ir esminiai gebėjimai.

METŲ LAIKAS „RUDUO“ 
PLANAS
ANKSTYVASIS AMŽIUS (2-3 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO
IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	TRADICINIS RENGINYS: RUGSĖJO 1-OJI

	Mokausi būti darželyje
	Kas aš? Mano grupės aplinka. Aš grupėje. Mano šeima ir aš.

Prireikus kreipiasi pagalbos į suaugusįjį.
	Apžiūrinėja garsinius žaislus,  juos “išbando”, piešimo priemones. 
	Eina pažymėtomis pėdutėmis, pralenda pro “tunelį”, perlipa per  kliūtis. Žaidžia „Susirask sau porą“.
	Orientuojasi grupės, aplinkoje.

 Žaidžia su pamėgtais žaislais.

	Mano žaisliukas
	Kalbasi „Mano žaisliukas“.

Džiaugiasi mėgiamu žaisliuku, ištaria jo vardą, demonstruoja, kaip juo galima žaisti.

Dalinasi žaislais su draugais.
	Piešia pirštais 

dideliuose popieriaus lapuose.

Judesiu vaizduoja mėgiamų žaislų judėjimą,  skleidžiamus garsus.
	Žaidimai su sviediniu, mažoji pėdų gimnastika. Naudojasi kamuoliais, kilimėliais, vaikštynėmis. Žaidimas „Aš pats tvarkingiausias“.
	Apžiūrinėja naujus grupės žaislus, 

žaidžia su jais. Žaidimai: „Kuo aprengsime lėlę?“.

 „Kuo maitinsime meškiuką?“.

	Aš turiu draugų
	Bendrauja su vaikais, kreipiasi į juos vardu, pakviečia žaisti.

Atpažysta save ir draugus nuotraukose. 
	Tapo pirštais. Pagal muzikinį įrašą sukasi rateliu su draugais į vieną ir į kitą puses.


	Šokinėja, 

eina vorele. Sustoja į vieną lanką su savo draugu, ridena kamuolius vienas kitam. Žaidimas „Susirask sau porą“.
	Parodo ant savo draugo, kur jo ranka, koja, galva, pilvas, nugara. Mokosi  laisvai sudėlioti, išdėstyti, sukrauti iš įvairių žaislų, stambių ir smulkių statybinių detalių, konstruktorių vaizdą, statinį, figūrą, raštą.

	Pasūpuok, pamyluok
	Garsų  A, O, Ū, U tarimas. 

Mandagumo žodžių  „labas rytas“, „ačiū“, „prašau“, „atsiprašau“ mokymas. Kalbasi su vaikais, kaip juos myluoja, sūpuoja mama, tėtis, seneliai. Kaip jie sūpuoja savo žaisliukus, lėlytes.
	Laisvas žaidimas su grafinėmis priemonėmis

 (flomasteriais, pieštukais). Piešia pilku pieštuku. Niūniuoja lopšines, sūpuoja lėlias pagal muzikinį įrašą.


	Ropoja keturpėsčia, pralenda pro gimnastikos suolelį, vartosi ant kilimo, bėgioja. Judrieji žaidimai: „Atnešk žaisliuką“, „Pavyk kamuolį“, „Nuridenk nuo kalniuko“, „Paukščiai plasnoja sparnais“.
	Iš išdėliotų paveikslėlių atsirenka tuos paveikslėlius, kuriuose pavaizduoti jų mėgiamiausi žaisliukai; paveikslėlį priklijuoja ant didesnio popieriaus lapo (spalvoto ar nespalvoto). Apžiūrinėja kitų vaikų mėgstamus žaislus.

	Rudenėlis atkeliavo

	Aptaria rudens požymius: krentančius lapus, besikeičiančias spalvas, lietų, vėją. Mįslės, skaičiuotės, pamėgdžiojimai. Skaitomas J.Lapašinsko kūrinėlis ,,Rudenėlis“.
	Aplikuojame rudens gėrybes. Piešiame akvarele. Lipdome iš molio. Judesiais improvizacija pagal muzikinį įrašą ,,Lapai rudenį“.
	 Pralenda pro lanką, virvutę, remiantis keliais ir dilbiais. Žaidimas ,,Paimk, padėk puodelį“.
	Stebi  medžius, atkreipia dėmesį į lapų spalvas. Prisirinka gražiausių lapų, juos džiovina tarp knygų lapų, laikraščių krūvoje.

	PROJEKTINĖ VEIKLA „RUDENĖLIO SVEIKUOLIŲ SAVAITĖLĖ“

	Gėrybų kraitė
	,,Kas auga darže?“

 (pokalbiai pagal paveikslėlius, loto). Šventa duonelė, kaip ją reikia gerbti? A.Matutis ,,Kepaliuko kelionė“. V.Palčinskaitė ,,Bulvė kalbina buroką“. Mįslės, skaičiuotės.
	Piešia su akvarele. Aplikuoja. Judesiais vaidina pasaką ,,Ropė“. Ratelis ,,Žirniukas ir pupytė“. L.l. dainelė ,, A- a pupa“.
	 Pratinasi sustoti į eilę, į ratą, į vorą, poromis arba nedidelėmis grupelėmis. Įvairių daržovių ragavimas.
	Nusiplovus grupėje vaisius ir daržoves, jas ragauja. Atranda sėklas obuolyje, ankštyse, įsitikina, kokios jos įvairios: kietos, minkštos ir pan. Žaidimas ,,Valgomas – nevalgomas“.

	Mes, mergytės ir berniukai
	Žino ir teisingai pavadina kūno dalis (galva, kūnas, ranka, koja). Pokalbis, kuo skiriasi berniukas ir mergaitė išoriškai
 (drabužėliais, plaukais, vardais). Žaidimas ,,Rodyk teisingai“. Skaitome J.Degutytės kūrinėlius ,,Dvi rankelės“, ,,Dvi kojelės“.
	Aplikuoja lėlytę. Apipiešia rankos kontūrą ir nuspalvina
 (flomasteriais). Lipdo su plastilinu. „Groja“ savo kūno ,,muzikos instrumentais“ (rankytėm ploti, kojelėm trepsėti).
	Eina ir bėga atliekant pratimus atsistojus ant pirštų galų, stovint ant kulnų. Žaidimas ,,Daryk kaip aš“.
	Žaidimas ,,Stebuklinga lazdelė“     (palietus bet kurią kūno dalį tyrinėti jos judėjimo galimybes).

Atrenka mergaičių ir berniukų drabužėlius. Kas kam tinka?

	Mūsų

namučiai
	Kalbamės: kas, kur gyvena? Pasakojame apie savo namus. Žaidimas ,,Kas namelyje gyvena“, ,,Kas gražiau pavadins“.
	Piešia su pasirinktomis dailės priemonėmis. Lipdo su plastilinu. Judrusis improvizacinis žaidimas „Namas“.
	Ropoja keturpėsčia lenta, gimnastikos suoleliu. Estafetė ,,Greit paimk“ (kas greičiau paims daiktą nuo suolelio ir grįš į savo vietą). Žaidimas „Paukšteliai lizdeliuose“.
	Kieme ieško paukštelio, vabaliuko namelių. Suranda kur gyvena sliekas, jo „urvelį“ stebi per padidinamąjį stiklą. Stebi aplink stovinčius nuosavus ir daugiaaukščius namus.

	Aš ir mano artimieji

	Kas aš? Mano mama, tėtis, brolis, sesutė, močiutė, senelis.

„Surask ir pavadink šeimyną“.

„Kas ką veikia“.

 „Parodyk“- parodo kūno dalis (nosį, ausį, galvą, kojas).

Įsimena savo ir draugų vardus.
	Laisvų linijų piešimas, linijų raizginiai, taškučiai.

„Lietutis lyja kap kap“. Lipdo lazdeles iš plastilino

„Saldainiai mano broliukui ir sesutei“. Dainelės apie mamytę, sesutę ir broliuką.
	Eina ir bėga paskui auklėtoją nurodyta kryptimi.

Ritmiškai ir tiksliai atlika judesius galva, rankomis, liemeniu, kojomis.
	Žiūrinėja fotoalbumus.

Randa save, savo artimuosius.

Pažysta savo, lėlės, kito vaiko kūno dalis lytėjimu.

	Darbužėlių pilna spinta


	Aprengia lėlę, „aiškina“ jai, kodėl reikia apsirengti (šalta). Pakviečia draugus eiti pasivaikščioti. Padeda draugui apsirengti ir aprengti jo lėlę.
	Įvairių drabužėlių dekoravimas.

Geltona, raudona spalvos. Dainelės apie batelius. Muzikos klausymas „Mamos suknelė“.
	Eina lengvu žingsniu ištiesus į šalis rankas (pusiausvyrai išlaikyti), eina kaip „ančiukai“, kaip „katinėliai“.

Žaidžia muzikinį žaidimą „Lėlė“. Bando savarankiškai apsirengti.
	Rūšiuoja drabužius pagal spalvą 

(raudoni, geltoni); pagal  dydį (dideli, maži). Kūno dalių, drabužių ir spalvų pavadinimai.

	Mano knygelės


	Varto, apžiūrinėja, atsineštas iš namų, ar jau esančias grupėje knygutes. Domisi jų įvairove, išsirenka labiausiai patikusias knygeles ir paprašo, kad auklėtoja jas paskaitytų.
	„Varto“ didelę „Muzikinę knygą“, kurios kiekviename puslapyje gyvena skirtingi garsai – lėti, kaip vėžliai, greiti, kaip kiškiai, aukšti, kaip milžinai, žemi, kaip nykštukai, bando juos imituoti skambant muzikai.
	Eina pirštų galiukais, imituojant katės eiseną. Ridena vienas kitam kamuolius. Žaidimai kamuoliukų jūroje.
	Pradžiuginti vaikus spalvingomis, įdomios formos, įvairaus turinio knygelėmis, pažadinant norą jas vartyti, „skaityti“, turėti.

	Judam, krutam, važiuojam

	Supranta žodžius: vežti, ieškoti, įsodinti, iškrauti. Drauge atlieka veiksmus: vežioja lėles, kaladėles, rutuliukus; stato lėlėms bokštus, namelius, ridena vienas kitam rutuliukus.

 Deklamuoja eiliuotą tekstą: „Mašinėlę aš turiu“.
	Piešimas ir aplikacija:

“Geltonas, raudonas, žalias rutuliukai”. Sustoja vorele vienas paskui kitą ir pagal muzikinį kūrinėlį ar įrašą vingiuoja po salę, grupę.


	Atsiklaupus stumia kaladę (“važiuoja mašinėlė”). Apeina įvairias kliūtis, jas perlipa, pralenda. Stebi kūno judesius kamuoliukų “jūroje”.
	Stebi mašinas už darželio teritorijos ir namuose.

Klausosi ir įsimina jų skleidžiamus garsus.

Žaislų loto - atrinka, rūšiuoja paveikslėlius.


METŲ LAIKAS  „ŽIEMA” 
PLANAS 
ANKSTYVASIS AMŽIUS (2-3 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	Snaigės kloja patalėlį
	Pirmieji žiemos požymiai. Kokius žaidimus žaidžiame su sniegu? ,,Vaikų pramogos“ (pagal paveikslėlį). A.Grybausko kūrinėlis ,,Sniego vabaliukas“ ir M.Vainilaičio

,,Šalčio pypkė“.
	Žiemos aplikacija. Piešiame

 ,,Krinta didžiulės snaigės” (guašas). Lipdome  “Snaigės“ (molis). Judesių inprovizacija ,,Snaigių šokis“.
	Šokinėjame nuo nedidelio paaukštinimo. Estafetės: ,,Žvaigždutės“. Žaidimas ,,Diena - naktis“.
	Tyrinėja ledo, sniego savybes. 

Kuo panašūs ir skiriasi:  ledas, sniegas, varveklis. Leidžia sniegui ištirpti delne, stiklainyje.

	Puošiame eglutę
	Apžiūrinėja eglutę, aptaria jos išvaizdą, augimo vietą. Kalbasi apie artėjančias šventes. V.Palčinskaitės ,,Eglutė“. Pasakojimas apie kūdikėlio Jėzaus gimimą.
	Aplikuojame ,,Eglutę“. Piešimas ,,Žaisliukas ant eglutės“. Dainelė ir rateliai apie Kalėdas.
	Eina ir bėga, pagal ženklą. Moka sustoti. Žaidimas ,,Trys žodžiai“.
	Kaupia gerų darbų kraitelę. Aptaria, kokie yra geri ir blogi darbai. Stebi, kaip elgiasi grupės draugai. Lauke atkreipia dėmesį kuo skiriasi eglė nuo kitų kieme augančių medelių.

	PROJEKTINĖ VEIKLA „ADVENTINĖS POPIETĖS SU ŠEIMA“

	Kalėdų senelio dovanos
	Papasakojama vaikams kaip atrodo Kalėdų senelis. Aptariama, kur gyvena Kalėdų senelis, kokiu būdu jis atvyksta pas vaikus, kas jam talkininkauja. Apibūdinama papuoštą eglutę. Išmoksime eilėraštukų kalėdinei šventei.
	Piešiame guašu. Aplikuojame ,,Kalėdų senelio kepurę“ . Lipdome su plastilinu. Judesiais ir garsais pamėgdžiojame  Kalėdų senelio ėjimą. Dainelės ir nykštukų žaidimai prie eglės.
	 Šuoliuoja įvairiomis kryptimis imituojant zuikutį, vaikštinėja kaip „meška“, linguoja „uodegą“ kaip „lapė“. Žaidimas  ,,Stipruolis“.
	Apsilanko kitose grupėse. Stebi, kaip papuoštos grupės, eglutės.



	Seku, seku pasaką
	Kelionė į pasakų šalį. Kiekvieną dieną - nauja pasaka. Pasakų klausymas. Pasakojimas pagal paveikslėlį, persirengimai pasakų herojais.
	Mėgiamų pasakų personažų piešimas, aplikavimas. Klausomės pasakų pasitelkiant audio įrašus.
	Šokinėja abiem kojom į priekį (rankos ant juosmens). Vingiuoja, kaip „upelis“, krenta kaip „snaigė“. Žaidimas  ,,Milžinai ir nykštukai“.
	„Pasiverčia“ įvairiais pasakos personažais. Atranda pasakišką žiemos dovanų skonį gardumynuose (riešutus šokolade, vyšnias pyragaityje, slyvą kompote, kmynų gėrime).

	Svečiuoja-mės ir priimam svečius
	 Kaip mandagiai elgtis svečiuose? 

 Žaidimas       „Svečiuose“. Įsimina gero elgesio taisykles (pasisveikinti, padėkoti, atsiprašyti, atsisveikinti). 


	Lipdo svečiams

 “vaišes”: “sausainius”, “saldainius”, “meduolius”.
 Išreiškia save judesiu, klausantis muzikinių garso įrašų.
	Eina  vorele vienas paskui kitą. Bėga, pratinantis sustoti pagal signalą.

Žaidimas „Einame pasivaikščioti“, 

„Susirask sau porą“.


	Stato iš stambių statybinių detalių stalą, kėdės, pasikviečia „svečių“.

Ragauja atsineštas vaišes, įvardija skonį: saldu, rūgštu, sūru. Sušluoja šluotele trupinius, drėgnu skudurėliu nuvalo stalą, žaislų lentyną.

	Va, bokštelį pastačiau
	Geranoriškai bendrauja su vaikais, kalbasi, reiškia norus, jausmus.

Dalijasi su draugu žaislais, padeda vienas kitam statant bokštelį, piramidę.

Įsimena sąvokas: piramidė, žiedas, apvalus, mažas, didelis. Klausosi Vytės

Nemunėlio eil.

“ Mano namas“.
	Lipdo ant kartoninės lentelės iš mažų plastilino gabalėlių bokštelį. Įvardija naudojamas spalvas. Iš auklėtojos iškirptų spalvoto popieriaus formų ant balto popieriaus lapo komponuoja bokštelį, klijuoja klijais.
	Imituoja sviedinio šokinėjimą (šokinėja ant pirštų galų). Ridena sviedinį ir jį sugauna .

Sugauna sviedinį ir atbėga į sutartą vietą. 


	Mausto žiedus ant piramidės, įvardija piramidės žiedų pagrindines spalvas. Visi drauge stato aukštą bokštą iš didelių kaladžių.

	Globojame paukštelius.

Paukšteliai žiemą
	Stebi paukštelius lesyklėlėje, klausosi, mėgdžioja  jų garsus. Kalbasi  apie paukštelių vargus žiemą, užjaučiant juos. Parodo paukštelius siužetiniuose paveikslėliuose.

Klausosi K. Kubilinsko eil.  “Zylės“.
	Iš plastilino gabalo atgnybia trupinėlius, priberia į iš plastilino nulipdytą lėkštelę.

Klausosi muzikos garsų įrašų su paukščių garsais, juos atkartoja.
	Imituoja paukščio skridimą.

Užlipa ant suolelio, atsitūpia, imituoja paukštį tupintį ant šakos. Žaidimas                              „Paukšteliai nameliuose “.


	Sudėlioja iš trijų dalių paukštelio paveikslėlį.

Lytėjimu randa maišelyje paukštelį iš dviejų žaislų.

Sudėlioja paukštį iš geometrinių figūrų: skritulio, ovalo, trikampio.

	Senių besmegenių šalyje
	Kalbasi apie žiemos linksmybes,

pramogas: slidinėjimą, čiuožinėjimą, sniego pilių lipdymą.


	Iš balto plastilino ridena įvairaus dydžio rutulius, juos sujungia pagal dydį. Piešia “sniego pusnis” įvairiomis lenktomis linijomis, taškeliais. Daina apie senį besmegenį.
	Imituoja snaigės sukimąsi, sniego rutulių ridenimą, sniego senio statymą.

Meta lengvus mažus kamuoliukus į tolį.
	Pasigamina dažyto vandens iš guašo dažų, lauke išdažo pasistatytą senį besmegenį, sniego pilis, įvardija spalvų pavadinimus.



	PROJEKTINĖ VEIKLA „VAISTAŽOLIŲ KARALYSTĖJE“

	Valgoma – nevalgoma
	Kalba apie valgomus ir nevalgomus daiktus. Apžiūrinėja įvairius maisto produktus: juos liečia, uosto, ragauja.

Pasaka „Ropė“. Vaidinimas – pasakos inscenizacija. 
	Lipdo iš plastilino obuolį, citriną, kriaušę. Piešia su guašu. Salėje dainuoja daineles apie daržoves. Klausosi įvairių muzikinių įrašų.
	Eina neskubant, eina ar bėga nurodyta kryptimi su visa grupe ar po vieną. Ridena sviedinį. Žaidimas „Valgoma - nevalgoma“.
	Susipažysta su valgomais ir nevalgomais maisto produktais.

Įvardija jų savybes: saldūs, kartūs, aštrūs, rūgštūs arba skanu/neskanu.

	Mano šalelė – Lietuva
	 Mano tėvynė, kas tai? Pasakojimas apie Gedimino pilį, Lietuvos vėliavos demonstravimas, apžiūrėjimas, lytėjimas, spalvų įvardijimas.


	Aplikuoja Lietuvos vėliavą. Žaidžia muzikinį žaidimą “Didelis, mažas rateliai”, „Balionėlis susprogo“.
	Eina rateliu, sustoja į dvi eiles. Šokinėja ant abiejų kojų, ant vienos. Žaidimas „Kelk kojas aukščiau“.
	Apžiūrinėja gintarinius karolius, klumpes, šiaudinę skrybėlę, austinę juostą. Apsilanko darželio seklytėleje.



	TRADICINIS RENGINYS: UŽGAVĖNĖS

	Vykime žiemą iš savo kiemo
	Prisimenam, kad užgavėnės – burtų, spėjimų, draudimų diena.

Nusiteikia bendravimui, džiugiems išgyvenimams, smagiems žaidimams, geriems darbeliams. Paaiškiname, kas toji Morė, kodėl ji deginama.
	Spalvina Užgavėnių kaukes su guašu. Mokosi Užgavėnių ratelių, suvaidina eitynes.
	Eina, bėga, lenda, lipa, šokinėja abiem kojomis, rideną kamuolį. Judrieji žaidimai.
	Geranoriškai, maloniai bendrauja su savo ir kitų grupių vaikais. Kalbasi, reiškia norus, jausmus pagal savo galimybes (gestais, garsažodžiais).

	PROJEKTINĖ VEIKLA “LEDINUKŲ KALEIDOSKOPAS LIETUVAI”

DIRBTI GRUPELĖMIS SIEKIANT BENDRO TIKSLO. DISKUTUOTI, PASAKOTI, DALINTIS ĮSPŪDŽIAIS SU SUAUGUSIAIS IR VAIKAIS APIE PASTEBĖJIMUS,  PATYRIMUS, ATRADIMUS. TYRINĖTI ŽENKLUS, SIMBOLIUS.


METŲ LAIKAS  „PAVASARIS” 
PLANAS

ANKSTYVASIS AMŽIUS (2-3 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	Kaziuko mugė. Aš mugėje pirkau
	Žaidžia „Kepu kepu katutes“, „Gydu gydu kateles“.

Dalyvauja bendroje veikloje su kitais darželio vaikais.
	Lipdo iš plastilino: „Saldainiai -lazdelės“,

„Riestainis“. Mokosi šmaikščių pasakymų „Kius kius į Šakius pyragėlių pirkti ...“.


	Ritmiškai eina vorele įsikibus į virvę paskui kūno kultūros mokytoją. Šokinėja per „kelmus“, „balutes“, apeina „medžius“, „krūmus“ ir kitas kliūtis.
	Apžiūrinėja, grožisi mugėje įsigytomis gėrybėmis.

	PROJEKTINĖ VEIKLA „KAZIUKO AMATŲ SAVAITĖLĖ“

	Mano augintinis
	Mano augintinis namuose. Piktas ir geras šuo.

Didelis ir mažas šuo. Šuns būda. Garsai: a, o, u; garsiažodžiai:

au au, am  am, top top. Kuriam istorijas „Kur pasislėpė šuniukas“.

Mokinamės eilėraštuką „Aš turiu Sargiuką“.
	Piešia ir aplikuoja Iš iškarpytų geometrinių figūrų sudėlioja šunelio būdą.

Pagal muzikinį įrašą kaip „šuniukai“ vaikšto, „paamsi“, kaip „katytės“ pamiauksi.
	“Šuniukas lipa laiptais”. Lipa pristatomuoju žingsniu aukštyn ir žemyn gimnastikos sienele.

Žaidimas „Parodyk, ką augintinis moka daryti“.
	 Sudėlioja iš dviejų ir trijų dalių katės, šuns paveikslėlius.

Konstruoja šuns būdą iš kaladėlių. 

Parenka tinkamą stogelio formą. Pažysta knygelėje pavaizduotus augintinius.

	Aš pažįstu vilką, mešką, lapę ...
	Susipažysta su  miško gyvūnais, kokie gyvūnai gyvena Lietuvos miškuose. Paveikslėliuose atpažysta ir parodo, įvardija mešką, lapę, vilką, kiškį. Drauge stebi siužetinius paveikslėlius. Emocingai žodžiu, gestais, judesiais reiškia gailestį, nepasitenkinimą. Mokinamės eilėraštuką „Kiškis ilgaausis“.
	Akvarele spalvina lapės, kiškio, meškos trafaretus spalvomis, kurios atitinka žvėrelių kailių spalvą. 

Dainuoja lietuvių liaudies dainelę „Vai, kur buvai laputaite?“ skambant muzikai imituoja žvėrelius šokinėjana, kaip kiškiai, sėlinana, kaip lapė, eina, kaip  meška ar vilkas.
	Eina pristatomuoju žingsniu išlaikant pusiausvyrą.

Imituoja žvėrelių elgseną. Šokinėja ant abiejų kojų į priekį, atgal.
	Atpažysta, pavadina miško žvėris, jų kūno dalis, gyvenimo būdą (piktas, geras), kur gyvena.

	Spalvos ir spalviukai
	Klausosi skaitomo A. Matučio eilėraščio „Spalvos“ ir bando sakyti mintinai.
	Mėgaujasi spalvų žaismu tapant ant didelio lapo teptuku. Lieja akvarele ant popieriaus dažus, leidžia susilieti.
	Ritmiškai eina muzikos ritmu. Žaidimas „Spalvoti automobiliai“, „Surask savo spalvą“.
	Kaupia vaizdinius, sąvokas: raudonas, geltonas, žalias, baltas.  Domisi ir stengiasi ką „sako“ kitas savo dailės darbeliu. Į stiklinius indus įpila spalvoto vandens, pamėgina jį maišyti, stebi naujų spalvų gimimą.

	Sveiki gyvi, paukšteliai!
	Stebi ir aptaria bundančią gamtą: vis labiau žaliuojančią žolę, medžius, sugrįžtančius paukščius. Skaitome P. Rasčiaus eil.    „Pempė“.


	Imituoja pempės, gandro, žvirblio, šarkos vaikščiojimą. Pagal muzikinį įrašą “Du gaideliai” atlieka įvairius judesius.
	Užlipa ant suolelio, nušoka nuo jo imituojant paukštelį, striksintį nuo šakos  ant šakos. Striksi kaip paukščiukas, greitai bėga, imituoja paukščio skridimą.
	Klausosi gamtoje paukščių čiulbėjimo, čirenimo, bando pamėgdžioti jų garsus. Gamtos kampelyje stebi papūgėles.

	Ridename margučius
	Kalbamės apie Velykų šventę, jos simbolius. Apžiūrinėja artimiausioje aplinkoje esančius įvairaus dydžio, spalvos ir faktūros kiaušinius. Linki vieni kitiems gerų švenčių. 


	Klijuoja iš spalvoto  popieriaus smulkias  įvairių formų plėšytas skiauteles. Sudeda kiaušinio traferetą iš dviejų dalių. Velykinių dainelių dainavimas.
	Ritinėjasi po salės grindis, imituoja margučius. Vaizduoja  vištą, vaikštinėjančią su pulku viščiukų. Ridena sviedinį, stengiasi kuo toliau jį nuristi.


	Lygina įvairių dydžių margučius.

Sudeda margučio paveikslėlį iš 4

tiesaus ir įstrižo, horizontalaus ir vertikalaus kirpimo linijų.

Atspėja apžiūrėtus kiaušinius, kuris kiaušinis tikras, kuris medinis

pagal kietumą bei krintančio kiaušinio garsą.

	TRADICINIS RENGINYS: VELYKINĖ POPIETĖ

	Auginu gėlytę


	Klausosi įrašo, kuriame pabrėžiami žodžiai: pasėjo, išdygo, sulapojo, pražydo, išaugo.

Klausosi pasakojimų, eilių, pasakų, dainų apie augalus. 
	Štampuoja lapelius, žiedelius ant vertikalios juostelės. Iš gamtinės medžiagos gamina atvirutes. Tyrinėja įvairias piešimo, tapymo galimybes. Klausosi muzikinių įrašų (pasakų). Žaidimas “Gėlės žydi“.


	Pagal muzikos kūrinėlį kūno plastika išreiškia augalo siūbavimą, lingavimą, ”Rankiojant” gėles puokštei, įveikia kliūtis: perlipa gimnastikos suoleliu ir t.t. Judrūs žaidimai.
	Apžiūri grupės gėles, įsižiūri į jų lapų formą, spalvą, dydį. Parsineša nulaužtų šakelių į grupę, jas pamerkia į vazą, stebi, kaip brinksta ir sprogsta pumpurai. Palaisto grupės gėlytes, nuvalo dulkes.

	PROJEKTINĖ VEIKLA “NORIU PADĖTI ŽEMEI”

	Prie mamytės prisiglausiu
	Pokalbis apie mamą. Kaip vaikai vadina mamą? Ką veikia mama? Kaip mamos migdo vaikus? Kaip atrodo kiekvieno vaiko mamytė? Kada mama būna linksma, liūdna? Kas yra močiutė?
	Tapo  šiltomis spalvomis. Lanksto

 atviruką mamai. Klausosi švelnių melodijų .

Dainelės apie mamą.
	Eina  rateliu, bėga
 greitėjant ir lėtėjant. Nušoka į nurodytą vietą nuo suoliuko. Pastovi viena koja ant grindų, suolelio arba lanko viduryje. Žaidimas ,,Bėkite pas mane“.
	,,Kas kieno  mama“. Aptaria pagal paveikslėlius: viščiuko mama

- višta, ėriuko- avis. 

Stebi gėlyną, aptaria, kokios gėlės patiktų mamai.

	Saulėtų dienelių sulaukus
	Pokalbis apie pavasarį: saulutė šildo, išdygo žolė, įvairiaspalvės gėlės, parskrido paukščiai. A.Baltakis ,,Vabaliukų balius“. Žaidimas ,, Koks metų laikas“.

Garsų pamėgdžiojimai.
	Piešia šiltomis spalvomis, akvarele. Žaidimas ,,Atskrido paukšteliai“. Judesių improvizacija. L.l. ratelis "

 ,,Lietutis ir griaustinis“.


	Šliaužia per suolelį pilvu, prisitraukia rankomis. Peršoka per vieną, dvi linijas. Meta kamuolį į grindis ir atšokusį pagauna. Kartoja ir įtvirtina pagrindinius judesius 

žaidimuose.
	Smėlio dėžėje tiria smėlio savybes: kas nutiks smėlį sušlapinus, jį beriant iš viršaus, kasant sausą ar šlapią. Stebi saulutę, pražydusias gėles.

	Kaip bitutės bėgam, triūsiam
	 Kaip triūsia skruzdės, bitės, paukščiai. Mamos ir tėvelio darbai. Mažųjų darbai.

K. Kubilinsko eil.  “Pats valysiu batukus”.
	Darbelis ,,Paukštelio lizdelis“. Aplikuoja. Liaudies žaidimas     “Siūlai siūlai“.
	Meta kamuolį į vertikalų taikinį abiem rankom, stovint vienoje vietoje. Žaidimas „Drugelių gaudymas“, „Sugauk uodą“.
	Žmonių darbai pavasarį. Stebi kiemsargio darbą, pašluoja lauko aikštę, palaisto gėlyną, renka užsilikusias šiukšles. 

	Graži mūsų šeimynėlė


	Pokalbis apie draugus, jų žaisliukus. Prisimina kodėl mums gera augti gimtojoje šalyje (čia gyvena mūsų mamytė, tėvelis, broliukai, sesutės, seneliai). Vaikų mėgiamiausi žaidimai.

 Eilėraštukai. Pasakos.
	Salėje šoka visus žinomus ratelius, padainuotja daineles. Pagal muzikinį įrašą “išdykauja”. L.l. ratelis “Graži mūsų šeimynėlė”.
	Kartoja ėjimo ir bėgimo pratimus. Pagal duotą ženklą moka pritūpti. Šokinėja abiem kojom į priekį (rankos ant juosmens), mosuoja rankas į priekį. 
	Žiūrinėja padarytas nuotaikėles, aptaria kokios nuotaikos šiandien kiekvienas vaikas. Pagamintą aitvarą papuošia ir pabando paleisti į dangų.

	PROJEKTINĖ VEIKLA “MANO ŠEIMA IR AŠ”

	Pas močiutę kaime
	Stebi naminius gyvulius paveikslėliuose – karvę, ožką, arkliuką, gaidelį, vištelę, antelę. Pasako kur jie - ganykloje ar tvarte. Aptaria, ką jie ėda. Imituoja gyvulių balsus: mū; me; ga, ga; ko, ko ... Bendrauja su gyvuliais kreipiantis: ėsk karvute (ožkyte) žalią šieną, ir atnešk man balto pieno.
	Su guašu spalvoja nupieštus naminių gyvūnėlių trafaretus. Darbelis “Antytė”. L.l. ratelis “Ganiau ganiau aveles”.
	Garsų terapija, ilginanti iškvėpimą: mū mū;  ko koo o; bė ė ė ė. Eina, kaip ančiukai, bėga pasispiriamuoju žingsniu, kaip arkliukai, šokinėja, kaip ožiukai.
	Dėlioja žaislinius medinius naminių gyvūnų trafaretus įvairiose plokštumose:  popieriaus lapo viršuje, apačioje. Konstruoja tvartus naminiams gyvūnams. Žaidžia „Gyvūnėlių loto“.


METŲ LAIKAS “VASARA”
PLANAS

ANKSTYVASIS AMŽIUS (2-3 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	PROJEKTINĖ VEIKLA „VASAROS STOVYKLA“

	Tėveli, pabūk meistrelis
	Pokalbis apie tėvelį. Tėvelio apibūdinimas (didelis, aukštas, juodi plaukai, mėlynos akys, juodi ūsai ir t.t.). Ką tėvelis veikia? Koks tėvelio darbas? Mamytės ir tėvelio tėtis – senelis. Senelio išvaizdos apibūdinimas. Kur jis gyvena? Kaip vaikai padeda tėveliui, seneliui?

Palyginimai, juokavimai.
	Atvirutės ruošimas tėveliui (popieriaus lapo lenkimas į dvi dalis). Nuspalvina nupieštą plaktuką su kreidelėmis. 
Žaidimas „Graži mūsų šeimynėlė“, dainelė „Nušovė pelėda“. Dainelė – ratelis „Tėveli, pabūk man meistrelis“.
	Perlipa per kliūtis (gimnastikos suolelį, kubą, lentą). Stovint, gulint, klūpint, ritantis, išbando, kaip įvairiai – energingai, plačiai, lengvai – gali judėti rankos ir kojos, galva, visas kūnas. Surengia „vyriškas“ varžytuves su tėveliais.
	Žiūrinėjant paveikslėlius, susikirsto juos į mamos, tėvelio, savo paties ir bendrus daiktus, prideda juos prie šiuos asmenis vaizduojančių paveikslėlių, siluetų ar portretų.



	Smėlio pilį pastačiau
	Pokalbis apie smėlį: kur jo mes galime daugiausia surasti, ką mes galime iš jo padaryti, kur jis yra panaudojamas? 


	Barsto smėlį ant popieriaus lapo, kuris išteptas lipalu, taip komponuoja įvairius vaizdus. Nuspalvina smėlį su guašu ir jam išdžiuvus supila į mažus buteliukus. Klausosi muzikinių įrašų apie vasarą.
	Pajunta, kad erdvėje galima judėti įvairiomis kryptimis, nesusiduriant vieniems su kitais. „Pažeria smėlį iš kibirėlio“ – ridena kamuolius pirmyn.
	Iš šlapio smėlio “kepa” pyragus, tortus. Pastato rūmus, pilis, miestus, nutiesia kelius. Daro plaštakos, pėdos atspaudus šlapiame smėlyje.

	Kur joji, Jonai?
	Joninės – tai trumpiausia naktis. Žmonės nemiega visą naktį, degina laužus, šoka, dainuoja, linksminasi. Vidurnaktį eina ieškoti paparčio žiedo. Tą dieną visi sveikina Jonus ir Janinas.  Dialogas žaidimas „Kur joji, Jonai“.
	Iš prisirinktų pievos gėlių komponuoja margaspalves puokštes. Su kreidelėmis ant popieriaus lapo piešia gėlių žiedelius. Pasidaro „spaudos formas“. Išdainuoja Jonas, Jonelis, Joneliukas, Jonužis vardus.
	Eina įvairiu tempu ant žemės padėta lenta ar suoleliu. Meta sviedinį pirmyn ir bėga jo pavyti, meta jį, kad atsimuštų į žemę, o paskui sugauna. Žaidžia žaidimus.
	Pievoje skina gėles, pasako jų pavadinimus. Surinkus gėlių puokštę aptaria, kokių gėlių yra po vieną, kurių daug. Teisingai vartoti vns., ir dgs., pvz. Dobilas, dobilai, ramunė, ramunės ir t.t.

	pro

	Vabaliukų karalystėje
	Žiūrinėja paveikslėlius su įvairiais vabalais, įsimena jų pavadinimus.

Radus boružėlę,

taria jai: „ Boružėle, lėk, lėk, tavo vaikai rėk, rėk “.


	Piešia vabaliukų namelius su guašu, akvarele: žolynėlį, gėlytes. Piešia ant asfalto gėlytę, saulytę. Dainos ir žaidimai apie vabaliukus.
	Imituoja bitės, drugelio skridimą, boružėlės, vabaliuko ropojimą. Pralenda pro įvairaus aukščio kliūtis.
	Tyrinėja pievoje, gėlyne gyvenančias boružėles, drugelius, stebi jų ropojimą,

skridimą. Aptaria, kiek matome vabaliukų: vieną ar daug.

	Žemuogių pilnai krepšiai
	Vasara atėjo: „Ką matai“- žalia žolė, medžiai, žydi daug gėlių, šviečia saulė. 

Vasaros gamtos garsai: lyja, krenta lietaus lašai papt papt, vaikai taškosi baloje tekšt tekšt, vėjas pučia ūūū, medžiai ošia ššš.
	Piešimas lauke. Klausysomės muzikos įrašų.
	Smagu žaisti gėlių pievoje. Eina, bėga, šokinėja, lipa. Žaidžia judriuosius žaidimus. Gaudo saulės zuikutį – keičiant judėjimo tempą (lėtai ir greitai). Žaidimas „Pas lokį šile“.
	Žaidimai su smėliu ir vandeniu.

Vabzdžiai ir vabalai.

Pojūčių lavinimas: ragauja, skanauja uogeles.

	Augsiu sveikas ir stiprus
	Skiria ir įvardija  kūno dalis. Žaidžia žaidimą „Lėlės rytas“. Žadina lėlę: „Labas rytas, laikas keltis“. Ragina mankštintis: keliame savo ir lėlės ranką, koją keliame aukštyn, nuleidžiame žemyn. Kviečia draugus mankštintis.
	Piešimas kreidelėmis: „Saulutė“, „Lietutis“, „Gėlytė“. Muzikiniai improvizaciniai žaidimai.
	Grūdinimosi procedūros darželio baseine, vaikščiojimas basomis per žolę, smėlį, akmenukus.
	Bėgioja basomis, braido vandenyje, stebi savo atvaizdą vandenyje.

Žaidžia su vėjo malūnėliais.

	Žaidimų dienelės
	Drauge su tėveliais ar auklėtojomis gamina aitvarus. Pasitaria, koks bus aitvaras, kaip jis skris, pasidžiaugia savo ir draugų aitvarais.
	Puošia aitvarus piešiniais, aplikacijomis, prisimena pagrindines spalvas. 

Judesiais improvizuoja gamtos reiškinius: vėją, lietų, griaustinį, šviečiančią saulę.
	Šokinėja judant pirmyn, iš lanko į lanką, atsispiriant abiem kojom, tarsi šokinėjant ir taškantis balutėse. Žaidžia judriuosius žaidimus. 


	Kepa smėlio bandeles, stato smėlio pilis iš sauso ir šlapio smėlio. Pučia muilo burbulus, 

Žaidžia „Rask gėlę“ (surasti raudonas, baltas, geltonas, mėlynas gėles).

Liečia, uosto gėles, grožisi jomis.

	Lijo lijo lietus – vandenėlio džiaugsmai
	Pasidžiaugia vasaros lietumi. Koks lietus būna vasarą? Kam jis reikalingas? Kaip apsirengiame, apsiauname lietuj lyjant. M. Vainilaičio eilėraštis “Dundulis dunda”, R.Skučaitės “Lašai”. 
	Lanksto iš popieriaus laivelius. Piešia skėčius. Pabūna lietaus lašeliais ir inscenizuoja jų kritimą pagal ištiktukus: tykšt, tekšt, pykšt … 
	Žaidžia žaidimą pvz.: “Pasislėpsim po skėčiu”. Šviečiant saulei vaikai vaikšto, bėgioja, o pradėjus lyti – slepiasi po skėčiu.
	Plukdo lengvus laivelius kiemo balutėje. Stengiasi laivelį nupūsti kuo toliau.

Žaidimai su vandeniu. 

	Pėdelės smėlyje
	Apžiūrinėja nuotraukas su pajūrio vaizdais, pasidžiaugia su tais, kurie buvo pajūryje, aptaria atostogų

įspūdžius.


	Piešia mėlyną jūrą, šalia -gelsvą smėlį.

Klausosi muzikinio įrašo su jūros ošimu. 
	Imituoja jūros bangavimą, ėjimą per kopas, šokinėjimą per bangas.


	Susipažįsta su smėlio savybėmis: kada birus, lipnus.

Apžiūri kojų atspaudus smėlyje, lygina kieno pėdutė didesnė, mažesnė. Iš smėlio stato smėlio pilis, kepa smėlio bandutes. 


	Dantukai-

kramtukai
	Aptaria, kokia dantukų paskirtis, kodėl juos reikia prižiūrėti, kokios dantų priežiūros priemonės, kada reikia valytis dantis,

 kokie maisto produktai labiausiai kenkia dantukams.
	Iš plastilino lipdo dantukui sveikus maisto produktus: obuolį, morką, agurką, pomidorą, kriaušę. Klausosi muzikinio įrašo “Rainis tinginys”.


	Sėdėjimas turkiškai, ant kamuolio, kaladės. Juda greta kito, poroje, laisvai ar sutartinai su kitais.

Šokinėja kaip kiškučiai, jie linksmi, nes valgo daug morkyčių, todėl jų dantys sveiki.

Žaidimas „Kiškiai ir 

medžiotojas“.
	Valgant obuolį ar kandant duoną atkreipia dėmesį į dantukų sukąstas žymes. Apžiūri savo dantukus veidrodyje.



	Basomis po žolę

	Pasitaria,  renka šakeles, akmenėlius ir deda į krepšelius. Aptaria jų dydį, spalvą, planuoja, kaip ir kur  panaudos surinktas gėrybes.

Kartoja pamėgtus eilėraščius.
	Piešimas lauke:

„Pėdučių takelis“,

„Mano rankytės“

„Piešiu pirščiukais“. Muzikinės improvizacijos.
	Žaidžia judriuosius žaidimus.

Lavinti pojūčius:

basomis lakstyti „Pojūčių takeliu“

(minkšta, kieta, švelnu, šiurkštu, bado). Žaidimas “Lietaus šokis”, “Varlės ir gandras”.
	Braidžioja basomis po šiltą ir šaltą vandenį, smėlį. Pajunta sausą ir šlapią paviršių.

Pajunta saulės šilumą: liečia įvairius aplinkos daiktus, lygina juos.

	Iškeliauja vasarėlė
	Prisimena  vasarą patirtus įspūdžius, išgyvenimus. Kur praleido atostogas: pas močiutę kaime, prie jūros, buvo išvykę į kitus kraštus ir pan. Ko labiausiai pasiilgs (šiltų dienų, saulytės, jūros).
	Piešia  šiltomis spalvomis ant asfalto iškeliaujančią vasarėlę, vasaros įspūdžius.
	Žaidžia labiausiai vaikų mėgiamus

judriuosius žaidimus.
	Stebi pirmuosius  geltonus medžių lapus, svarsto, kodėl jie pagelto? Stebi gėlyne žydinčias gėles.


METŲ LAIKAS „RUDUO“ 
PLANAS
IKIMOKYKLINIS AMŽIUS (3-6 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	TRADICINIS RENGINYS: RUGSĖJO 1-OJI

	Kaip aš praleidau

atostogas. Aš darželyje
	Susipažįsta su naujais draugais.

Dalinasi įspūdžiais apie praėjusią vasarą, atkreipia dėmesį į pasikeitusius vaikus: paūgėję, įdegę (būdv: aukštas, aukštesnis, rudas, rudesnis, tamsus).
	Spalvomis reiškia vasaros įspūdžius: piešia, tapo šiltomis spalvomis bangas, lanksto laivelius, improvizuoja įv. muzikos instrumentais.


	Eina ir bėga išsisklaidžius tiesia kryptimi, įveikiant kliūtis, šuoliuoja,

pritūpia ir pašokinėja atsispiriant abiem kojom. Žaidimas ”Žuvys ir tinklas”.


	Kartoja sąvokas: daug, vienas, po vieną, nė vieno.

Randa vieną ir daug daiktų grupėje. Orientuojasi grupės darželio aplikoje, tvarkosi lauko aikštelę, aptaria darželio teritorijos, patalpų planą.

	Metų laikai-mano draugai
	Aptaria visų metų laikų požymius: vėjas - nenuorama, išdykėlis, piktas; lietus - šaltas, įkyrus, nuobodus. Metų laikų gėrybės: daržovės, vaisiai, grūdai, uogos, gėlės. Žmonių darbai laukuose, duonos auginimas.
	“Šilti ir šalti debesys”- plėšytinė aplikacija. ”Medžio lapai” – tapo šiltomis spalvomis.

Muzikinis žaidimas ”Rudenėlis”.
	Ėjimo, bėgimo pratimai. Pratimai su lankais. Eina puspirščiais, kulnais. Vaizduoja obuolių skynimą, kitus rudens darbus.
	Žaidimas “Valgomas –nevalgomas”.

Grupuoja daržoves, vaisius.

Skiria žalios spalvos atspalvius.

	Būk atsargus.

Galimi pavojai mano aplinkoje
	Aptaria, kur vaikai gali susižeisti neatsargiai elgdamiesi su karštais, aštriais daiktais, kokius  pavojus kelia elektros rozetė, laidai,

šunys, katės. Kartais būna ir blogų žmonių. Kaip elgtis vienam likus namuose. Pasaka “Katinėlis ir gaidelis”.
	Piešia pagal pasaką “Katinėlis ir gaidelis”. Pasakos inscenizacija. 
Muzikinių pasakų klausymasis.
	Eina, bėga gyvatėle.

Rikiuojasi. Mėgdžioja įvairių gyvūnų judesius. Žaidimas „Saugok kojas“.
	Geometrinių figūrų skyrimas, žaidimas

”Šviesoforas”.

 Lygina daiktus pagal du, tris požymius.

	Kur išskrenda paukščiai?
	Pokalbiai apie išskrendančius ir žiemoti liekančius paukščius.

Kūriniai rudens temomis. Paukščių balsų pamėgdžiojimai, patarlės, priežodžiai, mįslės.
	Įvairių linijų piešimas. Piešia paukštį. Aplikuoja gandrą - plėšytinė aplikacija. Klausosi paukščių balsų įrašų, juos pamėgdžioja.
	Sustoja vora, eile, po du. Žaidimas ”Varnos ir vanagas”.

Judesiais vaizduoja išskrendančius paukščius.
	Stebi besibū-riuojančius ir išskrendančius paukščius.

Didaktinis žaidimas ”Ruduo miške” - išskiria vieną daiktą ir sudaro grupę.

	PROJEKTINĖ VEIKLA „RUDENĖLIO SVEIKUOLIŲ SAVAITĖLĖ“

	Menas – skambantis spalvų

miestas
	Mokosi mintinai K.Kubilinsko eilėraštuką „Mano spalvos“. Susipažįsta su dailininkų darbų albumais.

Žaidžia žaidimą „Prie savo spalvos gėlytės“.
	Mėgaujasi spalvų žaismu vienam ar su draugais, tapant ant didelio lapo plačiu teptuku, o ant mažesnio lapo – siauru. Lieja akvarele ant popieriaus dažus, juos taško, leidžia susilieti. Šoka pagal muziką su įvairiaspalviais kaspinais. 
	Ridena kamuolius į vartus (pritūpus, ridena tiesiai, aplenkia daiktus, lenktyniauja). Judrieji žaidimai.
	Piešia „gamtiniais“ dažais, žolės lapeliais, anglimi. Pasigamina gėrimų iš braškių, mėlynių. Atkreipia dėmesį į spalvas. Surengia savo dailės darbų parodėlę.

	Vaistažolių namučiai
	Žmogaus ir augalų ryšys. Augalo nauda žmogui. Vaistažolių pavadinimai.

Eilėraščiai, mįslės, patarlės apie augalus, vaistažolių arbatų receptai.


	 Įspūdžius, patirtus stebint augalus, išreiškia piešiant, aplikuojant, karpant. Kuria ornamentus iš spyglių, lapų, žolelių. 

Muzikos kūriniuose  

 “atpažysta” gamtos garsus. 
	Meta kamuolį į tolį iš už galvos abiem rankomis, ridena pro kliūtis, gaudo metant vienas kitam.

Vaistažolinių arbatų gėrimas.
	Sužino liaudies gydymo tradicijas. Vaišina vieni kitus arbatomis, linki sveikatos.



	Vėlinės. Mes prisimenam Jus
	Žmogaus gyvenimo linija. Kur išeina žmonės? Tinkamai elgtis rimties vietose. Prisimena, pagerbia mirusius savo artimuosius. Gerbia kitus ir laukia, tikisi jų pagarbos. Žavisi šnekamosios kalbos gyvumu, individualumu, tarmiškumu. 
	Spalvomis išreiškia susikaupimą, liūdesį, rimtį. Pastebi šias spalvas gamtoje ir atributikoje. Piešia, aplikuoja žvakelę.

Klausosi lietuvių liaudies dainų, raudų. 
	Eina ir bėga atliekant rankų ir liemens judesius. Derina ėjimą su bėgimu. Perlipa suolelį, ropoja keturpėsčia .
	Kartų bendravimas šeimoje, šeimos istorija. Sudaromas  šeimos medis.

	Koks aš?
	Savo nuotaiką išreiškia simboliniu veido išraiškos piešiniu, žodžiu: linksmas, liūdnas, ramus, piktas. Klausosi E.Balionienės kūrinėlio „Nauja suknelė“. Patarlės, priežodžiai, mįslės.
	Piešia save, savo portretą, nuotaikas. Iš plastilino lipdo žmogeliukus. Dainelės apie kūno dalis.
	Laisvai, lengvai, pasitempus eina grindimis, lenta. Išbando įvairius ėjimo būdus (tiesiai, pristatomu žingsniu, kryžiuojant kojas). Mėgina vaikščioti pirštų galiukais. 
	Apžiūrinėja save veidrodyje iš priekio, šono, nugaros. Daro vienas kitam šukuosenas. Apsilanko kavinėje, ledainėje.

	Duona

liaudies papročiuos
	Klausosi K.Kubilinsko kūrinėlio „Tingis ingis dykaduonis“. Išmoksta

A.Matučio eilėraštį „Duonos riekelėje“. Pasikviečia į svečius duonos kepyklos darbuotoją. Mįslės, patarlės, mylavimai, patarimai.
	Piešia rugio varpą.    Inscenizuoja pasaką „Pagrandukas“. Iš tešlos lipdo pailgus, apvalius, keturkampius kepaliukus. Lipdo „Pagranduką“.
	Susikibus poromis „sveria maišus“, „minko tešlą“, „suka girnas“. Estafetė „Kas greičiau pasės javus“.

Miklina pirščiukus, atrenkant kviečius nuo rugių.
	Atrenka paveikslėlius su įvairiais šiaudiniais, mediniais, moliniais indais. Tyrinėja per padidinamąjį stiklą  rugio, kviečio, miežio, avižos varpas, šluoteles. Išlukštena ir ragauja kviečio, rugio grūdus.

	Šviesoforo akys trys
	Pokalbiai: „Saugus kelias į darželį ir namo“, „Kaip turime elgtis gatvėje“, „ Kodėl negalima žaisti gatvėje?“. Bando patys formuluoti saugaus elgesio gatvėje taisykles. Žiūrinėja ir aptaria kelio ženklus. Žodžiai ir posakiai: pėsčiųjų perėja, dviračių takas, saugus greitis, saugus eismas, saugus elgesys, atsargus, šviesoforas, kelio ženklai, atšvaitai.
	Aplikuoja ženklus, gamina šviesoforą iš dėžių, kuria miesto maketą. Piešinys „Saugus miestas“. Improvizacinis žaidimas „Šviesoforas“
	Eina, bėga paskui sviedinį.

Pusiausvyros pratimai. Žaidimas “Mes – linksmi vaikai”, ”Bėk paskui sviedinį”. Estafetė “Tolimasis riedėjimas”.


	Formuoja saugaus elgesio taisykles gatvėje, kelyje. Supažindina su šviesoforo signalų reikšmėmis, kelio ženklais; įspėjamaisiais, draudžiamaisiais, nurodomaisiais kelio ženklais.


METŲ LAIKAS  „ŽIEMA” 
PLANAS 
IKIMOKYKLINIS AMŽIUS (3-6 M.)
	Vaikų veiklos pavyzdžiai

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	Žiema. Gamtos miegas
	Žiemos pradžia. Žiemos darbai. Literatūros paieška žiemos tematika: eilėraščiai, pasakos, žaidimai, smulkioji tautosaka. Žiemos garsų atkūrimas: sniego gurgždėjimas, vėjo ūkavimas, švilpimas. Žiemą miegantys gyvūnai.
	Spalvomis reiškia žiemos pradžią. Ištirpinus sniegą ant balto ar spalvoto popieriaus piešia įvairias raizgalynes, linijas, darbelį išnešti į lauką, užšaldyti. Štampuoja snaiges iš bulvių, morkų išpjautais štampukais. Improvizuoja snaigių kritimą pagal muziką. Pučia suplėšytus popieriaus ar vatos gumulėlius.
	 Mėto kamuolius  į krepšį, vienas kitam, vaizduoja „sniego mūšį“. Žaidimas „Vėjas“, „Trečias bėga“. Išbando žiemos pramogas: mėto sniego gniūžtėmis, lipdo, stato sniego senius, pilis.
	Žiemos požymiai gamtoje.  Fiksuoja orus.  Tirpdo  sniegą

 stiklainyje, stebi pokyčius.

	Maža moterėlė visus aprengia
	Kaip vaikai rengiasi orams atvėsus. Iš ko gaminami drabužiai, siuvami batai. Koks siuvėjo darbas, įrankiai. Kaip rengiamės dirbdami, sportuodami, eidami į svečius. Minti mįsles.
	Margina, piešia iškirptus iš popieriaus drabužius, batus. Lipdo iš plastilino. Žaisti l.l. žaidimą „Šiaudų batai“.
	Eina vorele po vieną ir poromis, keičiant tempą, darant posūkį. Atmuša nuo žemės atšokusį kamuolį kaire, dešine ranka.

L.l.žaidimas „Pasėjau žilvitį“.
	Klausoai orų prognozės, aptaria, kaip apsirengsime. 

Grupuoja drabužius pagal metų laikus.

	PROJEKTINĖ VEIKLA “ADVENTINĖS POPIETĖS SU ŠEIMA”

	Kalėdų traukinys. Saulėgrįža
	Kaip žmonės ruošiasi Kūčioms ir Kalėdoms? Kaip atrodo miestas? Kokia visų nuotaika? Kristaus gimimas. Kur gyvena Kalėdų Senelis?
	Gamina kalėdinius atvirukus. Piešia, tapo, aplikuoja iš popieriaus, šiaudelių, žolyčių, taško, purškia. Gamina angelus iš buitinių atliekų.

Klausoai kalėdinių giesmių.
	Šokinėja per siūbuojamą šokdynę. Eina sniego pylimais, užlipa į sniego kalnelį ir nubėga. Kalėdinis žaidimas „Ožiuk, nesižvalgyk“.
	Spėlioja orus iš įvairių gamtos reiškinių. Magiški žodžiai, spėliojimas, būrimas.

	Eglute, žibėk!
	Žiemą - vasarą žaliuojantys medžiai: eglės, pušys, kadugiai. Sakmės, mįslės. Eglė tautosakoje ir apeigose.
	Lipdo eglutę  iš plastilino ant kartono. Gamina popierinius žaislus. Kuria eglučių mišką iš plokštuminių figūrų ir erdvinių formų. Kalėdinių dainelių, ratelių mokinimasis.
	Salėje apeina lankus, perlipa gimnastikos suolelį, peržengia kubus, peršoka lazdas. 
	Lauke/miške papuošia eglutę paukšteliams. Apžiūrinėja apsnigtas eglutes, nupurto sniegą nuo šakų.

	Metų karuselė
	Kuria metų laikų paveikslus su būdingais gamtos vaizdais.

Klausosi S.Maršako kūrinėlio „Dvylika mėnesių“. Apžiūrinėja nuotraukas, atvirutes su keturių metų laikų vaizdais. 
	Piešia baltą žiemą juodame fone (tušas, guašas). 

Klausosi P.Dikčiaus dainelės „Upelis žiemą“.
	Vaizduoja metų laikų kaitą. Estafetė „Pasikeitimas vietomis“. Apsilanko su tėveliais ledo arenoje, pačiuožinėja.


	Sudeda, sujungia dviejų dalių, priešingybių, paveikslėlius: naujas – senas, mažas – užaugęs. 

Stebi tirpinamą ledo gabalėlį, sniegą. 

Pasidaro laivelius, stebi, kaip jie plaukia baseinėlyje, „sukelti audras“.

	Kiek manyje paslapčių
	Pokalbiai: „Kodėl aš vienintelis toks?“, „Iš ko aš sudarytas?“. Varto ir aptaria knygeles, enciklopedijas, žinynus, kuriuose pavaizduoti žmogaus kaulai, skeletas, vidaus organai, kraujotakos sistema. Grupelėmis kuria  knygeles “Kada džiaugiasi širdelė“, „Kada liūdi širdelė“. 
	Piešia žmogų. Apibrėžia savo delną ir jį papuošia (žiedais, veidukais), išbraižo delno linijas.  Ant tepetinio popieriaus apibrėžia savo draugą. Dainuoja daineles apie kūno dalis. Imitaciniai žaidimai.
	Organizuoti “mini” krepšinio varžybas tarp komandų, stengiantis kuo daugiau kartų įmesti kamuolį į krepšį ir laimėti.


	Įsidėmi, kas skiria berniuką ir mergaitę išoriškai (drabužiai, plaukai). Pažysta ir moko pavadinti žmogaus kūno dalis. Nusiteikia kūno ir savo gebėjimų tyrinėjimui, aiškinasi savo kūno paslaptis. Tyrinėja jutimus: mato, girdi, jaučia.

	Mano pirmoji enciklope-

dija
	Susipažįsta su įvairiomis enciklopedijomis: „Mažylių enciklopedija“, „Iliustruota vaikų enciklopedija“, „Mažąja Kodėlčiuko enciklopedija“, „Kodėlčiuko enciklopedija“. 
	Nupiešia  guašu žemėlapį. Sukuria „pasaulio iš viršaus“ paveikslą, nuspalvina ir įvairiai komponuoja žmonių ir daiktų pavidalus. Gamina iš atliekų žemės maketą. Klausoai įvairių tautų muzikinių dainelių, įrašų.
	Išsiaiškina, kiek užima erdvės, kai ramiai stovi nuleidęs rankas, kai juda vietoje, juda sėdėdamas, gulėdamas.

Judrieji žaidimai.
	Tyrinėja gaublį.

Randa žemynus,  Lietuvą. Dalijasi savo atradimais. Žiūrinėja enciklopedijoje paveikslėlius su įvairiais gyvūnais. Juos aptaria.

	PROJEKTINĖ VEIKLA „VAISTAŽOLIŲ KARALYSTĖJE“

	Nulipdytas žiemos pasaulis
	Varto vaikų žurnaliukus „Naminukas“, „Penki“. Juose ieško žiemos vaizdų ir juos aptaria.

Mįslės, patarlės apie žiemą.
	Klausosi įvairių muzikos kūrinėlių, atkuria  žiemos garsus: sniego girgždėjimą, vėjo švilpimą.

Kuria grupinį „sniego paveikslą“. Piešia ant sniego.
	Mėto mažus kamuoliukus tolyn į taikinį, vienas kitam, vaizduoja „sniego mūšį“. Imituoja vėją, pūgą, snaigių sūkurius.

Judrieji žaidimai.
	Išbando įvairias žiemos pramogas (lipdo sniego senius, stato sniego jurtas). Atranda sniego ir ledo skirtumus. Fotografuoja žiemos vaizdus. 

	Aš išmoksiu būti geras
	Pasigilinti į kasdieninius vaikų santykius, gerus ir blogus jų poelgius, gretinti juos su grožiniuose kūriniuose minimomis konfliktinėmis situacijomis. ”Stebuklingi” žodžiai. Skatinti juos vartoti žaidimuose. ”Kas atsitiko?” - kurti pasakojimą pagal paveikslėlius.
	Inscenizuoja pasaką ”Du godūs meškučiai”. Nupiešia patikusius ir nepatikusius veikėjus. Kuria iliustracijas pagal K.Kubilinsko pasaką  „Agė melagė”.
	Šuolis iš vietos į aukštį. Mėto abiem ir viena ranka kamuolį per kliūtis. Žaidimas ”Į vietas”.
	Bando spręsti apie žmogaus nuotaiką iš jo veido mimikos, nuotraukų, knygų iliustracijų.

	TRADICINIS RENGINYS: LIETUVOS NEPRIKLAUSOMYBĖS DIENA

PROJEKTINĖ VEIKLA “LEDINUKŲ KALEIDOSKOPAS LIETUVAI”

	Mano gimtinė-Lietuva
	Mano gimtinė. Sostinė Vilnius. Gimtasis miestas Kaunas. Kūriniai apie Lietuvą. Lietuvos vėliava, herbas, himnas. Aptarti Lietuvos kraštovaizdžio ypatybes.
	Gedimino pilis -aplikacija. Piešinys - Mano gimtasis Kaunas. Lietuvos vėliava - spalvoto popieriaus lankstinys. Klausosi ir mokosi l/d „Vyturėlio“ bei  Lietuvos himną.
	Judrieji žaidimai. 
Šliaužia gimnastikos suoleliu, ridena kimštinį kamuolį.
	Apžiūrinėja gintarinius karolius, klumpes, šiaudinę skrybėlę, tautinę juostą. Dėlioja pilį iš įvairių geometrinių figūrų. Skaičiuoja garsus ir judesius.

	TRADICINIS RENGINYS: UŽGAVĖNIŲ ŠVENTĖ

	PROJEKTŲ SAVAITĖ.

SIŪLYTI, SVARSTYTI, PAGEIDAUTI, DISKUTUOTI, TARTIS KURIANT GRUPĖS PROJEKTĄ (“MINČIŲ LIETUS“). ŽODŽIAI IR POSAKIAI: BENDRAS DARBAS, BENDRA VEIKLA, IŠRADINGAS, AKTYVUS, KŪRYBINGAS. SAVAITĖS PABAIGOJE APTARTI REZULTATUS, PASIDŽIAUGTI BENDRA VEIKLA, DRAUGE RUOŠTI PROJEKTO APRAŠYMĄ.

	Gyvūnų pasaulis
	Pokalbiai apie laukinius ir naminius gyvūnus: jų išvaizda, gyvenimo būdas. Sudaro sudurtinius žodžius: ilgaausis, plačiaragis ir t.t. Stebi ir aptaria gamtos kambarėlio gyventojus. Varto knygas, enciklopedijas ieškant gyvūnų.
	Piešia žvėrelius. Aplikuoja šunį, katę. Lipdo kiškių šeimyną iš molio.

Inscenizuoja ukrainiečių l. pasaką ”Pirštinė”. Surengia gyvūnų koncertą (pasiskirsčius gyvūnais, kiekvienam vaikui vienu kartu tarti tą gyvūno garsą).
	Šliaužia per suolelį pilvu įsikimbant rankomis. Šuoliuoja  iš vietos aukštyn.

Pamėgdžioja gyvūnų eiseną.
	Konstruoja šuniuko būdą iš lego kaladėlių. Skaičiuoja garsus - gyvūnų balsus. 


METŲ LAIKAS  „PAVASARIS” 
PLANAS

IKIMOKYKLINIS AMŽIUS (3-6 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	Senujų amatų diena. Kaziuko mugė

	Iš kur kilo Kaziuko mugės šventė? Kas tas šv. Kazimieras? Apžiūrinėja verbas, pintus krepšelius, molinius švilpukus, indus. Surengia savo darbelių mugę. Apibūdina prekes, grožiai raštais, spalvomis, šnekasi, tariasi, ką pirksi sau ir namiškiams.
	Aplipdo indelius  iš apvalių plastilino juostelių.  Lipdo paukštelį  iš vientiso molio gabalo. Įvairių dirbinėlių darymas. Paprastieji žingsniai, šokami poromis ratu. Paprastas susikabinimas. Dainelė “Į mugę”, l.l. žaidimai.
	Eina ir bėga atliekant rankų judesius: rankas ištiesus į priekį, iškėlus į viršų. Šokinėja į priekį, pasiekiant pakabintą daiktą viena ranka. Žaidimas ,,Kengūrų lenktynės”.
	Lygina medinius, medžiaginius, odinius daiktus pagal plotį. Sąvokos: platesnis,

siauresnis, vienodi. Teiginius patikslina uždėjimo būdu. Ieško daug ir vieno daikto gabalėlio natūralioje aplinkoje ,,Kas pirmas suras”. 

	PROJEKTINĖ VEIKLA “KAZIUKO AMATŲ SAVAITĖLĖ”

	Skaičių pasaulyje
	Žodžiai, atsakantys į klausimus: kiek?, kelintas?, kelinta?, sąvokos: daugiau, mažiau, po lygiai.  Sieja daiktą su skaitmeniu, atkreipia dėmesį į vyriškos ir moteriškos giminės skaitvardžius. L. l. pasakos:“Trys laimės“, „Devyngalvis“; R.Skučaitės „Spalvos ir skaičiukai“, skaičiuotės.
	Skaičių aplikavimas.  Įvairių darbelių darymas su skaitmenimis. Dainelės apie skaičius.
	Trepsėjimai, plojimai, ritmikos pratimai. Meta kamuolį į žemę, grindis ir atšokusį pagauna keletą kartų iš eilės, sugauna abiem, viena ranka, atšokusį nuo grindų.
	Mokosi skaičiuoti iki 5, 10, 20; pasako daiktų skaičių, geba įvardinti kelintas iš eilės, skaičiuoja atgal. Pratinasi lyginti, grupuoti, sudėti, atimti. Pakartoja sąvokas: aukštyn, žemyn, pirmyn, atgal, dešinėn, kairėn.

	Rieda ratai, rateliai
	Įvairios mašinos, kurios važiuoja, skrenda, plaukia. Prisimina, kas jas vairuoja. Pasakoja įspūdžius iš kelionių. Elgesio taisyklės visuomeniniame transporte.
	Piešia, aplikuoja mašiną, autobusą, sunkvežimį. 

Piešinys saugaus eismo tema ,,Saugokis automobilio”. Muzikinių įrašų klausymasis.
	Įmeta kamuolį į krepšį. Einant suoleliu atlieka įvairius pratimus rankomis ir kojomis. Žaidimas ,,Spalvoti automobiliai”.
	Lygina daiktus

pagal dydį ir svorį.  Sąvokos: didesnis, mažesnis, storesnis, plonesnis, vienodi. Skiria skritulį ir kvadratą.

	Pavasarėli, kalbėk
	Pavasario požymiai gamtoje. Augalai ir gyvūnai artimiausioje aplinkoje. Kuria pasakojimus, eilėraščius apie pavasarį.
	,,Žalia šakelė” – štampuoja  naudojant dviejų spalvų atspaudėlius. Kolektyvinis darbas ,,Saugok gamtą” ekologine tema. Išreiškia pavasariškas nuotaikas klausantis muzikinio kūrinio.
	Pralenda pro kliūtį (lanką, virvutę) ropom (alkūnėmis ir keliais), vienavadžiu ir mišriuoju būdu, pritūpus, pasisukus šonu. Šokinėja abiem ir viena koja per lanką, lazdą, kitas kliūtis. Žaidimas ,,Paukščiai skrenda”.
	Dirba darželio gėlyne. Tvarko aplinką. Pildo kalendorių, pažymi pavasario požymius.

	TRADICINIS RENGINYS: VELYKINĖ POPIETĖ

	Kiek margučių, kiek gražių
	Žodžiai ir posakiai: atbudo gamta, džiugus Velykų rytas, bursimės prie margučių kraitelės, o margučių gražumas. Nuosekliai pasakoja šventės įspūdžius: Kaip šventė prasidėjo? Kas joje vyko? Kaip jūs dalyvavote šventėje?Velykų šventė. 
	Piešia, kerpa, margina, puošia aplikacijomis kiaušinius, daro krepšelius. 

Klausosi giesmelių, dainelių.
	Orientuojasi erdvėje,

reaguoja į signalą.

Ritmingai atlieka

įvairius judesius.

Ridena margučius.


	Sužini, ką reiškia Velykų šventė, kaip ji švenčiama?

Stebi gamtos atbudimą.

Velykų simboliai, margučių spalvų reikšmė, raštų įvairovė.

	Pavasario darbai sode, darže, gėlyne

	Žmogus ir augalai. 

Pirmosios pavasario gėlės. Žydinčio sodo, gėlyno spalvos. Darbai sode, darže.

Kūriniai apie augalus.

Išmokti E.Selelionio eil. “Saulės linkėjimas”.


	“Žydintis sodas”- piešia, aplikuoja, kuria iš plastilino paveikslus.

Lanksto iš popieriaus. Judesiais imituoja atliekamus darbus.
	Pratimai rankų ir 

pečių juostos raumenims.

Laipiojimai, pralindimai.
	Stebi kintančius vaismedžius, pirmąsias gėles.

Įtvirtina jų pavadinimus

Sėja sėklas į dėžutes. Pamerkia nugenėtas medžių šakeles.

Stebi pumpurus.

	PROJEKTINĖ VEIKLA “NORIU PADĖTI ŽEMEI”

	Aš- mamytės spindulėlis
	Pokalbis apie gerą, rūpestingą, mielą mamą. Kaip vaikai vadina savo mamą? Koks mamos vardas, pavardė? Mamos rūpesčiai namuose. Kur dirba mama? Kokia ji? Mamos pomėgiai. R. Skučaitė „Mama, mamytė, motulė“, S. Neris „Našlaitė“.
	Tapo guašu, akvarele motinos portretą, bando išreikšti mamos nuotaiką, jausmus, mintis. Gamina atvirutes, užrašo sveikinimus. Kuria daineles apie mamą, lopšinę mamytei. Kuria ritminius šokius, klausantis muzikos įrašų.
	Išmėgina save, koks esi stiprus, vikrus, greitas įvairiose rungtyse. Žaidžia žaidimus „Graži mūsų šeimynėlė“.
	Padaro iš įvairiausių žolynėlių mamytėms puokšteles. Iš paveikslėlių atrenka, kuriuos darbus dirba mama. Pasodina į vazoną tulpės  ar kitos gėlytės svogūnėlį.

	Sveikuolių savaitė
	Sporto, sveikos mitybos, geros nuotaikos reikšmė žmogui. Rūpintis 

 savo ir kito sveikata. Linki vienas kitam geros sveikatos, geros nuotaikos.

Pasakojimai, eilėraščiai, skaičiuotės, mįslės apie sveikatą, sveiką gyvenimo būdą. 


	Piešia, štampuoja emblemas sporto šventei. Piešia grupinius piešinius sveikos gyvensenos temomis. Sukuria pasaką

”Kas atsitiko berniukui, kuris panoro valgyti vien saldumynus”. Dainelės apie daržoves ir vaisius.
	Sportinės estafetės,

žaidimai, rungtys drauge su tėveliais.


	Sužino, ką reiškia žmogui saugi ir sveika aplinka, sveikas gyvenimo būdas.



	Knygele, prakalbėk!
	Apžiūrinėja įvairaus dydžio, storumo, senumo knygas. Atkreipia dėmesį į knygos dalis. Kuo skiriasi eilėraščių, pasakų, apsakymų knygelės? Kaip knygos pasiekia skaitytojus? Mėgiamiausių knygelių vartymas,  apžiūrėjimas, skaitymas.
	Gamina įvairaus formato knygutes, jas aplikuoja, apipavidalina, iliustruoja. Užrašo autorių, knygelės pavadinimą. Ieško įvairių spalvų derinių bei faktūrų. Muzikinių įrašų klausymasis.
	Kartoja ėjimo, bėgimo žingsnelius. Eina ir bėga suoleliu. Užlipa kopetėlėmis ir nusileidžia, keičia laipiojimo tempą išlaikant kojų ir rankų koordinaciją. Judrusis žaidimas „Trys žodžiai“.
	Suklijuoja suplyšusias knygeles. Grupės bibliotekėlės knygeles suskirstyti pagal simbolius/ženk-

liukus.  Lygina daiktus pagal storį, dydį.



	Vaikų, tėvelių ir senelių šventė „Praeitin atsigręžus“

	Pokalbis apie senelius. Kiek jiems metų? Ar dar turi kitų vaikų? Kokie tėvelių, senelių vardai, pavardės? Kur jie gyvena, kur dirba? Ar vaikai dažnai su jais susitinka, kalbasi telefonu? Kaip atrodo močiutės veidas, rankos? 
	Gamina atvirutes šeimos šventei. Akvarele, guašu, pieštukais, flomasteriais piešia tėvelius, senelius. Lieja spalvas, štampuoja.  Piešia ant glamžyto popieriaus. L.l.žaidimai, dainelės.
	Rikiuojasi didėjančia, mažėjančia tvarka. Eina, bėga per kliūtis. Judrieji lauko žaidimai.
	Lygina savo, tėvelių ir senelių nuotraukas. Nusako skirtumus.

Stebi ir prižiūri grupės augalus.

	PROJEKTINĖ VEIKLA “MANO ŠEIMA IR AŠ”

	Aš – mažasis kaunietis
	Kas aš? Kur aš gyvenu? Mano miestas. Saugotinos vietos, gamtos paminklai. Legendos, padavimai apie vietovardžius, piliakalnius. A. Matučio „Aš tavo gimtinė“. Patarlės, priežodžiai apie savo kraštą, namus.
	Sudaro savo kiemo, kambario, grupės planą. Lankstiniai iš popierius (namas).

Derina kreideles ir akvarelę.

 Lietuvių liaudies dainelės, šokiai, žaidimai. Mūsų kraštui būdingi muzikos instrumentai.
	Bendrojo lavinimo pratimai. Ėjimas, bėgimas, lipimas. Judrieji žaidimai.
	Nustato erdvės kryptis pagal savo kūno dalis.

Tvarko lauko aikštelę: šluoja, sodina,  laisto, ravi.


METŲ LAIKAS “VASARA”
PLANAS

IKIMOKYKLINIS AMŽIUS (3-6 M.)
	VAIKŲ VEIKLOS PAVYZDŽIAI

	SIŪLOMOS TEMOS
	KOMUNIKAVIMO IR SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
	MENINĖ KOMPETENCIJA
	SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	PAŽINIMO KOMPETENCIJA

	PROJEKTINĖ VEIKLA „VASAROS STOVYKLA“

	Žvaigždžių lanka vaikystė bėga
	Klausosi kūrinėlių: A.Matučio „Vaivorykštė ežerą semia“, „Rugeliai plaukia“. Patarlės, priežodžiai, mįslės, pasakojimai iš patirties. Atsineštų vaikystės albumų vartymas, pasakojimas. 
	Skambant muzikai mintimis persikelia į jūros dugną ir „pasiverčia“ jūros gyventojais. Savarankiškai pasirinka judesius. Nupiešia kolektyvinį piešinį „Vaivorykštė“. 
	Kartoja pagrindinius judesius  ir įtvirtinti juos žaidimuose. Judrieji žaidimai. Vasaros sporto šventė.
	Gamta birželio mėnesį. Miško gėrybės.

	Žmogaus atsakomybė žemei (ekologija)
	Augalai mūsų aplinkoje: gėlės, medžiai, krūmai. Augalo gyvenimo etapai: dygimas, augimas, žydėjimas, sėklų brandinimas, nunykimas, gyvybės tąsa sėkloje.

Klausosi pasakojimų apie aplinkos priežiūrą, saugojimą; augalų įvairovę, grožį. Gamtos niokotojai. Vaižgantas „Mikutis gamtininkas“.
	Žydinčių augalų spalvingumą išreiškia tapant akvarele ar guašu lauke ant molbertų. Komponuoja vasarines puokštes. Atkuria paukščių garsus panaudojant įvairias švilpynes. Išploja ir išdainuoja savo vardus, pavardes.
	Žaidžia su sviediniu: mėto, gaudo, ridena. Judrieji žaidimai vaikantis vieniems kitus, mėgaujantis erdve ir laisve.
	Sudaro tinkamo elgesio gamtoje, lauke, darželio teritorijoje taisykles. Stebi dygstančius daržo augalus, suskaičiuoja, kiek jau turi lapelių. Prižiūri darželio aplinką: renka šiukšles, šluoja.

Tyrinėja pro padidinamą stiklą.

	Rasos šventė. Vidurvasaris
	Kas tas Jonas? Sekti pasakas, pasakoti istorijas apie Jonines, paparčio žiedą. Žaidžia žodžiais: įvairiai intonuoti, įsiklausant į jų skambėjimą, keisti sąskambius, trumpinti.
	Laisvai eksperimentuoja su įvairiomis tūrinėmis medžiagomis: moliu, plastilinu, drėgnu smėliu. Tapo pirštu, plaštaka. Dainuoja ritmiškai, tiksliai intonuoja.
	Ridena lanką, šokinėja per virvutę, išlaiko pusiausvyrą einant suoleliu, nubrėžta linija. Gaudo draugą užrištomis akimis. 
	Pagal dirvos drėgmę nustato, ar reikia palieti augalą. Laisto, ravi, purškia pasodintas gėles ir daržoves.

	Kas čia šliaužia, ropoja, skrenda?
	Varto ir aptaria knygeles, albumus, enciklopedijas apie gyvūnus - jų išvaizdą, gyvenimo būdą, žmogaus ir gyvūnų santykį. Stebi gyvūnėlius natūralioje aplinkoje. Aptaria Lietuvos raudonojoje knygoje įrašytus gyvūnus. Kuria elgesio gamtoje taisykles.
	Piešia įsivaizduojamus gyvūnus („Aš – drugelis“, „Aš – bitė“). ”Vabaliukai“ – improvizuoja vabalus. Lauke nufotografuoja vabzdžius.  
	Apibėga aplink smėlio dėžę, peršoka per kaladėlę, lipa kopetėlėmis. Keturpėsčia ropoja po žolę, šliaužia kaip „sliekas“, ropoja kaip „vabalas“. Judrieji žaidimai.
	Gyvūnijos gyvenimas vasarą, jos įvairovė. Stebi gyvūnų  elgseną, prisitaikymą prie aplinkos. Randa skirtumus ir panašumus tarp jų. Globoja vabzdžius.

	Lietuvos kunigaikščiai ir pilys
	Lietuvos valstybė. Gedimino pilis. Mindaugas karalius, Vytautas Didysis. Padavimai, legendos.
	Piešia ir aplikuoja Lietuvos atributiką: vėliavą, Gedimino pilį, Gediminaičių stulpus. Išklauso Lietuvos himną, žaidžia l. l. žaidimus.
	Sportinės estafetės,

rungtys, judrieji  

žaidimai.
	Varto istorines knygas, enciklopedijas., sužino, kas senovėje valdė Lietuvos Valstybę. Kas statė ir kam buvo naudojamos pilys.

Iš laikraščių, televizijos laidų sužino apie Lietuvos prezidentą.

	Smėlio pilių karalystė
	Kuria pasakojimus, istorijas  apie smėlio pilis, papasakoja draugams, tėveliams. Pasakoja pagal 

paveikslus, nuotraukas pajūrio, kopų, jūros  temomis.

Pasaka apie Jūratę ir Kastytį.
	Piešia ir rašo ant smėlio. Klausosi nuotaikingų muzikos kūrinių. Kuria “senovinius rūmų „šokius. 
	Šokinėja per kelias kliūtis, šliaužia  per užtvaras. Judrieji žaidimai. Žaidimai su smėliu ir vandeniu.
	Smėlis ir jo savybės. Iš kur atsiranda? Kur naudojamas? Smėlio telkiniai Lietuvoje. Veikla gamtoje, kūrybiniai žaidimai su smėliu, vandeniu, augalais.

	Aitvarų ir burbulų šventė
	Džiaugiasi  švente, dalijasi įspūdžiais, jaučia draugų nuotaiką.

Mokosi eilėraščių, skaičiuočių apie aitvarus. Aitvarai mitologijoje. 

Stebi kylančius aitvarus, muilo burbulus, reiškia emocijas.
	Drauge su tėveliais gamina aitvarus, juos puošia, dekoruoja, ruošia tirpalus muilo burbulams. 

Piešia šventės įspūdžius.
	Leidžia lauke aitvarus, pučia muilo burbulus, stebi, kaip jie skrenda. 
	Sužino, iš ko ir kaip atsiranda burbulai, kokios spalvos pasikartoja juose.

	Ką papasakotų Neptūnas?
	Vanduo. Jūros, upės ir ežerai. Iš kur atsiranda vanduo? Kas gyvena vandenyje? Kam reikalingas vanduo? Mitologija, literatūriniai kūriniai. 


	Tapo ramią, audringą jūrą šviesiomis,

tamsiomis spalvomis. Aplikuoja žuvis, laivą. Muzikinis žaidimas „Turiu laivelį mažą“. 

Klausosi muzikos kūrinių, improvizuoja judesiais. Klausosi

M.K.Čiurlionio simfoninės poemos “Jūra”.
	Keičia kūno padėtį po signalo. Imituoja vandens gyvūnus. Žaidimas „Žuvys ir tinklas“.
	Randa informacijos knygose, internete apie jūras, vandenynus.

Sužino, kodėl reikalingas vanduo  žmogui, augalams, gyvūnams. Vandens gyvūnų rūšys, pavadinimai. Jūros gėrybės. 

	Ištiesk man ranką, drauge
	Kas aš? Mano draugai, artimieji. Pokalbiai „Mes - draugiški vaikai“, „Kodėl žmogui reikia draugų“.  Diskutuoja, kaip turi elgtis draugiški vaikai. Žodžiai ir posakiai: draugiškas, paslaugus, malonus, mandagus, užjaučia, supranta, padeda.
	Piešia ant asfalto spalvotomis kreidelėmis. Iš popieriaus gamina vėjo malūnėlius, pučia muilo burbulus.

Gamina muzikos instrumentus: barškučius, pagaliukus, būgnelius.
	Estafetės lauke tarp grupių: virvės traukimas, dviratukų, paspirtukų lenktynės, kamuolio mėtymas į krepšį.
	Prižiūri, tvarko lauko aikštelę. Stebi aikštelėje augančias gėles.

	Kepurytė nuostabi. Kepurių paradas
	Pokalbiai apie vasarą, saulę, lietų. Kam mums reikalingos kepuraitės? Kokias kepuraites dėvim skirtingais metų laikais? Kuo jos skiriasi nuo tėvelių? Kepurių parado organizavimas.
	Popieriaus lankstiniai. Kerpa žirklėmis pagal nubrėžtas linijas. Tapo senu plačiu teptuku ant asfalto. Plėšo nesudėtingas formas, jas priklijuoja. Išmoksta žygiuoti pagal maršo įrašą.
	Pajunta savo raumenų jėgą ir vikrumą, traukia virvę, pakelia sunkesnius daiktus. Susipažįsta su sportinių žaidimų elementais.
	Atpažįsta savo draugų kepuraites. Grupuoja daiktus: dėlioja, atrenka, atranda daiktus pagal tam tikrą požymį.

	Vasarėlės spalvos
	Vasaros požymiai gamtoje. Vandens telkiniai, jų augalai. Pamėgdžioja gamtos garsus. Mįslės. Klausosi A.Baltakio kūrinio „Vabaliukų balius“. Mano darželio aplinka.
	Nupiešia „Vandens leliją“. Žaidžia didaktinį žaidimą „Vandenyje, ant žemės“. Pasivaikščiojimo metu  kuria laukinių gėlių puokštes.
	Bendrojo lavinimo pratimai. Pratimai su lankais ir kaspinais. Judrieji žaidimai. Estafetės.
	Stebi gamtą (debesys, darželio augmenija, gyvūnai). Tvarko lauko aikštelę.

Prižiūri augalus.



	Įspūdžių nestinga. Vasarėlė iškeliauja
	Kaip praleidau vasarą? Įspūdžiai, atradimai, patirtis, nuotykiai, išvykos. 

Ruošia vasaros nuotraukų albumą.
	Spalvomis reiškia vasaros įspūdžius. Improvizuoja lietų ir griaustinį. Kūrybinis – vaidmeninis žaidimas „Kelionė prie jūros“.
	Peršoka per vieną, dvi linijas (20 – 30 cm.). Meta kamuolį į grindis ir atšokusį pagauna. Judrieji žaidimai.
	Žmonių darbai vasarai baigiantis laukuose, soduose, daržuose. 

Tvarko lauko aikštelę: persodina gėles, renka sėklas. Pasiruošimas naujiems mokslo metams: ką naujo atsinešiu į grupę, kokių gėlyčių užsiauginau.


UGDYMO METODAI
· Žaidimas – pagrindinis vaikų ugdymo(si) metodas, svarbi vaiko kultūros dalis, juo siekiama sudaryti kuo daugiau galimybių rinktis vaikams įdomią ir prasmingą veiklą: diskutuoti, klausinėti, ieškoti, bandyti ir tuo tenkinti savo smalsumą, pritaikyti problemų sprendimo įgūdžius. Žaisdami vaikai atskleidžia savo patirtį, kaupia ją, išgyvena įvairius vaidmenis, išreiškia jausmus ir emocijas, sprendžia problemas, įveikia sunkumus, atrastus veiklos būdus pritaiko naujose situacijose, kuria bendravimo situacijas ir kt.
· Stebėjimas – kuriamos sąlygos vaikui stebėti ir suprasti aplinkinį pasaulį, pajusti žmonių, daiktų, reiškinių sąryšį, vieningumą.
· Interpretacija - skatinama vaiko saviraiška, padedama jam atsiskleisti, ,,pabėgti“ nuo tikrovės apribojimų, susitapatinti su personažais, vaidinti, išgalvoti įvairias situacijas, istorijas, pritaikyti joms tinkamus vaidmenis, veiksmus. 

· Eksperimentavimas – kuriama aplinka ir taikomi įvairūs dėmesio atkreipimo būdai, kurie skatina vaiką veiklai: pačiam eksperimentuoti, daryti atradimus, išmokti naujų sąvokų, atrasti įvairių pasaulio pažinimo būdų.

· Pokalbis – palaikomas kontaktas su vienu arba su keletu vaikų, jie skatinami kalbėti, atsakyti į klausimus, apibūdinti savo veiklą, išsakyti savo nuomonę, analizuoti, kritiškai mąstyti.

·  Kūrybiniai projektai – suteikiama galimybė vaikui atsiverti, suvokti erdvę, spontaniškai perprasti formas, spalvas, susipažinti su reljefu. Meninė erdvė, priemonės, medžiagos skatina vaiką drąsiai, laisvai išreikšti save, patirti sėkmę.

· Ugdymo aplinkos modeliavimas – kuriama aplinka, atsižvelgiant į ugdymo turinio projektus, tėvų iniciatyvas ir pasiūlymus, palaikoma vaikų iniciatyva, sumanymai patiems kurti žaidimų erdves. 

· Išvykos, ekskursijos – siekiama turtinti vaikų pažintinę patirtį, plėsti akiratį, susipažinti su aplinka, įgyti socialinių įgūdžių, patirti naujų įspūdžių.

· Relaksacija – taikomi įvairūs atsipalaidavimo būdai kasdieninėje vaiko veikloje, padeda jam pailsėti, nusiraminti, pačiam pajusti ir kaitalioti ramią veiklą su aktyvia.

· Probleminis mąstymas (situacijų sprendimas) – vaikai mokomi atsirinkti, rūšiuoti daiktus pagal vieną ar kelis požymius, susitarti su kitais, priimti teisingus sprendimus.

· Sportinės veikla – kasdieninė mankšta, plaukimo užsiėmimai, estafetės, varžybos, komandiniai žaidimai, fiziniai pratimai.
· IT taikymas – kompiuteriniai žaidimai, praktiniai užsiėmimai prie interaktyvios lentos ar ant interaktyvių grindų, vaizdo medžiagos stebėjimas ir analizavimas. 
Atsižvelgiant į ypatingus vaikų poreikius ir galimybes, darbas individualizuojamas ir diferencijuojamas. Dirbama komandinės veiklos principu.
UGDYMO APLINKA IR PRIEMONĖS 
Ugdymo aplinka yra neatsiejama ugdymo turinio dalis, padedanti siekti ikimokyklinio ugdymo programos tikslo. Kuriama aplinka sudaro sąlygas skleistis kiekvieno vaiko kritiniam ir kūrybiniam mąstymui, vaikai skatinami patirti kūrybos džiaugsmą, spręsti problemas, reikšti savo nuomonę. 

Ugdymo aplinka kuriama taip, kad tenkintų kiekvieno vaiko poreikius, ugdytų jo gebėjimus, skatintų kaupti naują patirtį, išbandyti įvairias veiklos formas ir pažinimo būdus. Siekiama, kad aplinka skatintų vaiką aktyviai veikti, tyrinėti, pažinti, pasitikėti savo gebėjimais. Vaikas pats yra aktyvus aplinkos kūrėjas. 

Aplinkoje yra pakankamai įvairių ugdomųjų priemonių (taip pat ir specialiųjų ugdymosi priemonių), skatinančių aktyvią vaiko veiklą, jo smalsumą, vaizduotę. Grupių baldai, įranga ir ugdymo priemonės, grupių erdvės, kitos patalpos, žaidimų aikštelės yra patrauklios, estetiškos, saugios ir patogios. Vidaus patalpos yra ergonomiškos, tinkamai apšviestos, vėdinamos, jose palaikoma tinkama temperatūra. 

Kasdieninių gyvenimo įgūdžių ugdymui(si) naudojamos priemonės stalo serviravimui, aplinkos puošimui, higienai užtikrinti. Žinias ir patirtį apie sveiką gyvenseną vaikai įgyja nuolat veikdami. Šiam procesui vykdyti įsigyjami daiktai, medžiagos, įrankiai, buitinė technika ir įrengimai, knygos, plakatai, audio, video įrašai. Žmogaus kūno tyrinėjimui naudojami, plakatai, didaktiniai ir stalo žaidimai, konstruktoriai. 

Emociniam intelektui ugdyti išnaudojamos kasdieninės situacijos, projektinės veiklos, kūrybinių veiklų aptarimai, naudojami stalo žaidimai, emocijų kortelės, žaislai su emocijomis. Įgyvendinama „Kimoči“ programa skirta emociniam intelektui ugdyti, pozityviam elgesiui skatinti, vaiko charakteriui ir bendradarbiavimo įgūdžiams lavinti. 
Judėjimo poreikį tenkinti padeda įrengimai, esantys lopšelio-darželio vidaus aplinkoje ir lauke (žaidimo kompleksai su kopėtėlėmis, čiuožyklomis, sūpynėmis). Lauko aplinkoje ir vidaus patalpose (grupėse, salėje) naudojamass sporto priemonės
Bendravimo situacijų kūrimui, problemų sprendimui naudojami įvairūs kūrybiniai, stalo, konstrukciniai žaidimai, atributika siužetiniams žaidimams.

Naudojamos informacinės technologijos: kompiuteriai, interaktyvi lenta, interaktyvios grindys, planšetės, kitos interaktyvios priemonės.  Vaikai patys ar su kitų pagalba tyrinėja, atranda įvairias technologijų panaudojimo galimybes, padidėja jų matematinio ugdymo(si) galimybės – vaikai mokosi grupuoti, lyginti, apibendrinti, klasifikuoti. 

Komunikacinei veiklai pasitelkiamos informacinės priemonės: bibliotekėlės (pasakų, spalvinimo, užduotėlių knygos, vaikiškos enciklopedijos, vaikiški žurnalai ir kt.), spaudiniai (plakatai, stalo, konstrukciniai žaidimai ir kt.), meninės raiškos priemonės,įvairios išvykos, edukacinės programėlės, kurios skatina vaikus kalbėti, reikšti mintis. 


Vaikų meninei, kūrybinei veiklai kuriama saviraišką žadinanti aplinka. Vaikų meninei raiškai naudojamos įvairios faktūros medžiagos, dailės priemonės, muzikiniai instrumentai, garso ir vaizdo įrašai, atributika, dekoracijos erdvių įsirengimui, teatro priemonės (šešėlių teatras, pirštukų teatras, scenos rūbai). 
Sveikos gyvensenos įgūdžių  formavimui padeda plaukimo užsiėmimai. Vanduo yra gera terpė vaikams sveikai augti ir formuotis: čia jie grūdinasi, formuoja higienos įpročius, lavina kūną ir protą, susipažįsta su saugaus elgesio vandenyje taisyklėmis, mokosi įvertinti savo fizines galimybes konkrečiose situacijose. Sportavimas, žaidimas vandenyje grūdina, greitina medžiagų apykaitą, stimuliuoja kvėpavimo sistemą, ramina nervų sistemą, masažuoja ir teigiamai veikia visą judėjime dalyvaujančių organų  sistemą (pavyzdžiui, didina sąnarių paslankumą), gerina kraujotaką, o tuo pačiu ir visų organų aprūpinimą reikalingomis medžiagomisVandens procedūros ypatingai naudingos siekiant darnaus viso organizmo vystymosi. 
V. UGDYMO PASIEKIMAI IR JŲ VERTINIMAS
Vaiko pasiekimų vertinimas – tai duomenų rinkimas apie vaiko poreikius, interesus, pastangas, ugdymąsi ir augimą. Tai nuolatinis informacijos apie vaiką, jo ugdymosi ypatumus ir daromą pažangą kaupimas, interpretavimas ir apibendrinimas. 

Ugdymo pasiekimus vertiname, siekdami:

· pažinti vaiką ir jo individualybę;

· išsiaiškinti vaiko specifinius  poreikius;

· atskleisti vaiko pastangas ir daromą pažangą;

· apmąstyti (reflektuoti) įgyvendintus programos tikslus ir uždavinius; 

· planuoti tolesnio ugdymo perspektyvas individualiai kiekvienam vaikui ir vaikų grupei; 

· apibendrinus sukauptą vertinimo informaciją, koreguoti ugdymo planus; 

· pateikti vertinimo informaciją vaikui, vaiko tėvams ir kitiems ugdytojams.
Vaiko ugdymo(si) pasiekimai ir jų vertinimas  atliekamas taip, kad garantuotų psichologinį saugumą, gerą vaiko savijautą, padėtų išgyventi sėkmės jausmą, motyvuotų vaiką ugdytis bei įveikti kliūtis. 
Vaiko pasiekimų įrodymai analizuojami spalio ir gegužės mėnesiais arba sukaupus pakankamą vaiko pasiekimų aplanką. 

Pirminis vaiko pažinimas prasideda nuo pokalbių su tėvais (globėjais) apie vaiką. Vaikui pradėjus lankyti įstaigą, išsiaiškinami tėvų (globėjų) lūkesčiai, surenkama jų nuomonė apie vaiko gebėjimus, individualius ypatumus. Pedagogai vertina vaiko pasiekimus ir pažangą pagal visas ugdymo sritis, nustato vaiko pasiekimų žingsnius ir numato silpniau išreikštus gebėjimus. Pedagogų vertinimas apie vaiko pasiekimus ir pažangą fiksuojamas elektroniniame dienyne „Mūsų darželis“. 
Pasiekimų fiksavimas: 
· Pasiekimų diagrama – parodanti įvairių sričių vaiko pasiekimų augimą, kuri braižoma elektroniniame dienyne „Mūsų darželis“. Vaiko pasiekimų įrodymai yra renkami nuolat, vykstant realiam ugdymo procesui. 

Vaiko pasiekimų aplanko turinys: 
· duomenys apie vaiką (vardas ir pavardė, amžius, kt.); 

· visų ugdymo sričių (ugdomų kompetencijų) aktualūs, tikslingi vaiko darbų pavyzdžiai (su/be pedagogo komentarais); 
· vaiko mintys, pasakojimai; 
· vaiko stebėjimo aprašai; 
· specialistų komentarai; 
· nuotraukos; 
· dalyvavimas renginiuose, projektuose; 
· tėvų pastebėjimai. 

Aplankas yra vaiko augimo liudijimų rinkinys, surinktas ir sudėliotas taip, kad atskleistų, išryškintų vaiko daromą paţangą, gebėjimų augimą. Vaiko pasiekimų aplankas gali būti naudojamas siekiant trumpalaikių ir ilgalaikių ugdymo tikslų. Jame esanti informacija panaudojama tolesniam tikslingam vaiko ugdymui(si). 

Tėvams reguliariai teikiama informacija apie vaiko ugdymo pasiekimus: 
·  apibendrinus atitinkamo laikotarpio vaikų pasiekimų rezultatus individualių pokalbių metu; 

·  jei atsiranda tam tikrų ugdymosi sunkumų, tėvai informuojami apie įvairių specialistų teikiamą pagalbą, kuri galėtų veiksmingai pagerinti ugdymosi rezultatus; 

·  informuojame apie tai, kokių ugdymosi rezultatų bus siekiama per tam tikrą laikotarpį, kokiais kriterijais remiantis pasiekimai bus vertinami ir kaip fiksuojami; 

·  jei susitariama, pokalbyje gali dalyvauti ir vaikas; 
·  išsamesnis paaiškinimas apie ikimokyklinio amžiaus vaiko pasiekimus ir konkrečias rekomendacijas, kaip juos pagerinti, teikiamas su vaiko darbų pavyzdžiais.
Specialiųjų ugdymo(si) poreikių turinčių mokinių pažanga ir pasiekimai aptariami dalyvaujant specialistams.
Tėvai apie vaikų pažangą ir pasiekimus  informuojami įvairiomis formomis: pokalbis, informacinis laiškelis (rečiau įstaigoje apsilankantiems tėvams), tėvų dienos, susirinkimai. informacija apie vaikų pasiekimus teikiama reguliariai; 


Vaiko vertinimo duomenys neviešinami, garantuojamas jų saugumas.
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